Installer Applnventor pour mbot
Installation du logiciel Appinventor sous Windows

Ressource.

Le LoacicieL ApPINVENTOR

Applnventor est un logiciel développé par le MIT (le créateur de

Scratch). Ce logiciel permet aux débutants de créer des applications

Android sans connaissance de codage.

L'application transforme lassemblage de blocs graphiques en code

Java pour un smartphone ou une tablette Android (comme pour

scratch). Ne fonctionne que pour Android.

Ainsi, vous pourrez réaliser vos applications, mais aussi vos objets

connectés via une carte arduino, picaxe, LEGO NXT et maintenant le mBot par exemple.

MODE EN LIGNE

Applnventor peut s'utiliser en ligne, c'est a dire que vous devrez vous connecter a votre compte
Google pour pouvoir l'utiliser, mais aussi en version logiciel portable sur votre ordinateur.

Il existe 3 facons de voir le rendu de votre application nouvellement créée, a l'aide de 'émulateur
Android intégré, par Wi-fi ou en connectant votre tablette ou smartphone Android via le port USB.
Pour avoir un visuel en temps réel des modifications apportées sur votre application, le mode wi-fi
ou USB et donc a privilégier.

INSTALLATION EN LIGNE

e : : . Google
Le logiciel s'utilise en ligne sur internet a cette adresse :

http://ai2.appinventor.mit.edu/

Tout Google avec un seul compte

Connectez-vous & votre compte Google.

Vous devez vous connecter a votre compte Google et vous
obtenez cette fenétre :

Besoin daide 7

Créer un compte

Tout Google avec un seul compte
GMBROL &> E

Applnventor_mbot_installation.odt

Page 1/9 I



http://ai2.appinventor.mit.edu/

Installer Applnventor pour mbot

Installation du logiciel Appinventor sous Windows

Ressource.

INSTALLATION EN VERSION PORTABLE SUR VOTRE ORDINATEUR

Le logiciel AppInventor est désormais en version portable en fonction de votre systeme soit 32 bits ou

soit 64 bits, téléchargeable a l'adresse suivante.
Portable Al2U-4.0 64bit.zip(Date: 2017-01-29, Taille: 482.7 MB)
Portable Al2U-4.0 32bit.zip(Date: 2017-01-29, Taille: 483.4 MB)

Vous trouverez sur le site Académique les informations nécessaires pour installer la derniere version :
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/technologies-et-sciences-des-

ingenieurs/documentation/didacticiels-tutoriels/appinventor-en-local-sur-votre-reseau-

1025746.kjsp?RH=1333492036996

Apres avoir testé a plusieurs reprises les versions Ultimate, j'ai été confronté a un souci. Il semble
que les lanceurs de l'environnement ne fonctionnent pas toujours.

Il faut aussi installer la derniere version de JAVA.

# App Inventor 2 Ultimate

Si le bouton du lanceur ne fonctionne pas,
j'ai réussi a palier le probleme en exécutant
directement le fichier de commande
startAl.cmd dans le dossier Al2U. 3

Ensuite vous pouvez cliquer sur Start invent

ou dans un navigateur

il faut saisir l'adresse suivante

http://localhost:8888/

v 2016-201F » Formation_app_if&ntor rbot v 01 logiciel » AIRU40GE » AL »

VEr Mouveau dossier

Bibliothéque Docunfents
A2

Maorn
J AppEngine
Al
J IDK

. Emulator

J BuildProject

J BuildServer

startAlomd
4
startDev.crmd

Organiser par:

Dossier

startInvent.cmd

|| thaiaidico

Type : Script de commande Windowes
Taille : 288 octets
Mudifié le : 28/01/2017 00:57

Cette version fonctionne parfaitement avec le compagnon Al qui permet de scanner un QR
code pour retrouver votre programme sur votre tablette Android sur votre réseau. Bien sir une

connexion WIFI est nécessaire pour cela.
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Il existe donc 3 mode pour gérer la vision de votre application sur votre tablette : par Wi-fi, par
émulateur intégré ou par USB.

Build your project on Test it in real-time on
your computer your device

Build your project on Test it in real-time on

your computer your computer with : . . .
the onscreen Build your project on Test it in real-time on

emulator your computer your device

Le plus simple étant par Wi-fi, vous devez juste télécharger l'application Al2 Companion App sur
votre tablette (QrCode en bas de page).
Vous pouvez également récupérer le fichier APK (fichier exécutable sur Android) grace au QR code.

Pour UNE uTILISATION VIA PORT USB

P MIT App Inventor Tools 2.3.0 Setup - *

Welcome to MIT App Inventor Tools

Cette partie est facultative (uniquement pour le mode USB), 230 Setup

elle permet d'utiliser la liaison direct entre l'application et
votre tablette via le port USB.

Setup will guide you through the installation of MIT App
Inventor Tools 2.3.0.

Itis recommended that you dose all other applications
befare starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Mext to continue,

Pour ca, téléchargez le logiciel :
http://appinv.us/aisetup windows (80Mo environ)

ou sur https://sourceforge.net/projects/ai2u/
Tout est expliqué a cette adresse. Concel

Voila, maintenant, faites de méme avec lapplication Al2 Companion App pour votre tablette
Android.
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Si vous étes en mode USB, démarrez le logiciel ai2Starter de S - 0 X

votre ordinateur.

Vous obtenez l'ouverture d'une fenétre qui va créer la liaison
entre Applnventor et votre tablette par USB.

Activer l'autorisation sur la tablette d'utiliser le port usb pour un débogage.
—Menu parametre, Options de développement, Débogage USB

Branchez votre tablette sur usb de votre ordinateur.

Testez la connexion en allant sur: http://appinventor.mit.edu/test

«Bien sdr, les pilotes de votre matériel (smartphone ou Android) doivent étre correctement
installés sur votre ordinateur.»

Voila, vous étes prét a démarrer.

Vidéos d'aide en ligne: ici
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POUR INSTALLER L'EXTENSION MBOT SUR APPINVENTOR.

ATTENTION

Conseil: veillez a ce qu'il n'y ait pas de programme mBlock dans le mBot cela pourrait vous empécher
de faire fonctionner votre robot. Jai eu le cas, et j'ai passé beaucoup de temps a comprendre
pourquoi. En effet, un programme était en fonctionnement dans le mBot et la communication ne se
faisait pas. J'ai donc ouvert mBlock, j'ai connecté le robot et j'ai mis a jour le micro programme avec
un programme vide. J'ai pu ensuite faire fonctionner mon robot.

Utiliser mBot avec App Inventor
MIT App Inventor est un éditeur basé sur des blocs utilisables par drag-and-drop. Vous pouvez utiliser
App Inventor pour controler mBot par une extension.

Ajouter 'extension mbot App Inventor

Vous avez besoin d' un site Web App Inventor qui prend en charge les extensions. Un exemple est
http://extension-test.appinventor.mit.edu/
Connectez - vous et commencez un nouveau projet ou utilisez la version portable sur votre PC.

lenupmmmﬂet Projects = Cannect «  Buide  Helpe MyProjects  Guide  feportenlssse  Englsh+  bigeyex@gmailcom -
2N ts

Dans le groupe "Extension” du
panneau de gauche, cliquez sur le

lien “Importer Extension”, puis = T g -
sélectionnez "URL". ——— TS
= e @
- ancel Impor wﬂlm ‘i

Text
ex: o Labes
TextAligrment
flename  Deiete e
TextColor
Media acl

Upiaad File i

Collez le lien suivant a la zone de texte:
http://appinventor.makeblock.com/com.makeblock.appinventor.MBot.aix
puis cliquez sur "importer”.

Cancel
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Dans 'écran suivant, cliquez sur "OK".

Ensuite, vous trouverez une nouvelle extension "mBot”
composant dans le groupe "Extension” :

Maintenant vous pouvez faire glisser votre extension mBot dans votre écran, il

'écran.

Palette
User Interface
Layout
Media
Drawing and Animation
Sensors
Social
Storage
Connectivity
LEGO® MINDSTORMS®
Experimental

Extension

Import extension
= MBot

Layout

Media

Drawing and Animation
Sensars

Social

Storage

Connectivity

LEGO® MINDSTORMS®

Experimental

Extension

Ressource.

Viewer

wview on Tl s

S
Check 10 see Pr

T for Labeit

Tex for ListPicxer]

Hon-vigiblagggoonents
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UN EXEMPLE DE PROGRAMME POUR PILOTER LES MOTEURS DU ROBOT.

Vous allez découvrir que c'est trés simple et que peu de commandes suffisent.

Tout d'abord on crée l'écran pour piloter notre robot.

On créé des boutons pour piloter les moteurs, avancer, gauche, droite et reculer. Le bouton STOP ne

servira pas, mais il permet de tout stopper en cas de BUG.

1) L'écran designer de mon programme.

< (& | @ localhostB8EElocale=fr FR#5348024557502464

o mEDREEE

Connecte - Construire - Aide - Administrateur - MesProjets  Guide

m MIT App Inventar 2 Fmigin-
Beta
robot_mbot_moteur ¢l Screend « IA]Duter!:r;m ISupprlmEre:ran

Palette
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@ e 0K O

technologiemermoz4 3@gmail.com -
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o 8 Hpjustooth Pobot nhot moteur &1
Média “
Elwanot

Dessin et animation
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Social

Stockage

Connectivité
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Charger fichiar
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2) L'écran bloc de mon programme pour connecter mon robot.

Pour pouvoir connecter votre robot, voici les commandes nécessaires.

Vous pouvez toujours utiliser ces commandes, ce seront toujours les mémes.

avec des adresses MAC parfols compleses.
Conseil : Noter les sur les robots si vous en aver
plusieurs cela peut servir.

Ce bloc permet de wérifier la connexion
avec le mbot, qui est déji appairée & la
tablette.

faire | mettre N Elements ~ BENESCREEEE MEot] + B bleRobats
-

uand .

{ZonnectToRaobat
3 Mbat - i Sélection -~ |

Quand je clique sur le bouton déconnexion alers je
ferme 1'application.

sl B deconnexion + L8l

er l'application

Attention, pour que ce bloc fonctionne il faut avant appairer votre robot a votre tablette, c'est
primordial.

3) L'écran bloc de mon programme pour piloter mon robot.

Juand mon bouton avancer est
=nfoncé, alors je fais
svancer le mbot & la vitesse
288

guand Enfonce
faire | appeler TurnlLef

i guand [EFERMES Enfonce

guand ([EENERS Enfoncé
guand Retiré

Juand j'arréte dappuyer sur le
souton retiré alers je stoppe le
~obot.

IEGEN avancer = B

faire  appeler WHEEEES StopMoving
- —

guand Clic
faire W=higS Stophoving

, @pp

Voila, maintenant vous pouvez tester....

N'oubliez pas, si vous avez un programme mBlock dans votre robot, cela peut bloquer votre

programme sous Applnventor. Videz le en mettant a jour le micro programme avec un programme
vide sous mBlock.
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4) Autres commandes disponibles pour piloter le robot.

Permet de recevoir une valeur du capteur
d'humidité, il suffit d'indiquer sur quel port il est
branché.

Vous stockez ensuite cette valeur dans une
variable.

LightnessSensorvalue

Permet de recevoir une valeur du capteur de
lumiére, il suffit d'indiquer sur quel port il est

branché.

Vous stockez ensuite cette valeur dans une

variable.

Permet de recevoir une valeur du capteur de
ligne, il suffit d'indiquer sur quel port il est branché.
Vous stockez ensuite cette valeur dans une
variable.

appeler PlayMNote
frequency

duration

Permet d'envoyer une note pour faire sonner le
mBot. La fréquence donne la note et la duration
c'est la durée de la note.

V=R SetMotorSpeed

Cette commande permet de faire tourner le robot
en diagonale, il vous suffit de jouer sur les
vitesses du moteur droit et du moteur gauche.
Bien sir si vous mettez les mémes vitesses, il ira
tout droit.

FIEalEl SetRGBELEDCalor

whichLight

Cette commande permet de piloter les 2 LEDS
multicolores du mBot.

Ensarvalue

port

On peut récupérer la valeur d'un capteur de
température, il suffit d'indiquer sur quel port il est
branché.

Vous stockez ensuite cette valeur dans une
variable.

eler BHIEEEES LUltrasonicSensoryalue

port

On peut récupérer la valeur du télémeétre ultra son,
il suffit d'indiquer sur quel port il est branché.

Vous stockez ensuite cette valeur dans une
variable.
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