
Séance de langue vivante au cycle 3 – When I’m gone – 2

Rituel 
Activités rituelles : date, météo, comment allez-vous, révision de formulations et lexique anciens 
(activités avec flashcards par exemple).
Rappel du projet et des objectifs.

Réactivation – Recycling
Réécoute du refrain de la chanson « When I’m gone »
Activité de rebrassage des éléments appris lors de la séance 1 :
 « Listen an repeat if it’s correct. », « What’s missing?”, avec les éléments de lexique et la formulation
“I can see…”.

Découverte

Découverte du refrain de la chanson « When 
I’m gone. » avec le script caviardé (voir 
documents) et l’extrait audio fourni.
Une explication du texte peut être proposée 
aux élèves.

Découverte de la formulation : « I can’t see… » 
avec l’aide de la flashcard correspondante.
Situation : L’enseignant affiche tous les 
éléments de paysage, ainsi que la flashcard « I 
can’t see ». Il fait disparaître un des éléments 
lexicaux, et formule les phrases 
correspondantes : 
« I can see a river, mountains, a beach, … ».
« I can’t see mountains. » par exemple.

Il reproduit cette situation avec les différents 
éléments lexicaux.

Appropriation par groupes

Jeu du tic tac toe par binômes. (prévoir une grille 
de tic tac toe et 10 jetons de deux couleurs 
différentes par binôme)
Consigne : « Let’s play tic tac toe. »
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Appropriation collective
Les élèves écoutent puis répètent les 
différentes phrases du refrain de la chanson, en
s’appuyant sur le script caviardé (trace 
mémoire).

Activité de compréhension de l’oral : 
Les élèves ressortent leurs flashcards 
individuelles.
L’enseignant formule une phrase, et les élèves 
doivent retourner la flashcard qui ne doit pas 
être visible.
Ex : « I can’t see a river. » : les élèves doivent 
cacher la rivière.

Activité de répétition collective (parler en 
continu) : 
« Tic tac toe » : L’enseignant joue contre toute 
la classe. Il dispose 9 flashcards au tableau dans
une grille de 3 par 3.
Il dispose d’aimants de deux couleurs 
différentes qui serviront de jetons.
 L’objectif est d’aligner trois jetons. (jeu du 
morpion)
L’enseignant commence la partie en disposant 
un jeton dans une case de son choix et en 
nommant l’élément qui figure dans la case. Ex : 
« A river/I can see a river. ». Les élèves répètent
collectivement.
Un élève de la classe vient ensuite au tableau, 
et choisit une des cases. Il la nomme et le 
groupe classe répète.
La partie se poursuit jusqu’à épuisement des 
jetons ou jusqu’à ce que trois jetons de couleur 
identiques aient été alignés.

Une seconde partie peut opposer les élèves de 
la classe répartis en deux demi-groupes. La 
répétition collective est essentielle à ce stade 
des apprentissages. (Un élève propose, et son 
groupe répète collectivement sa proposition).

Appropriation individuelle

Trace écrite

Conclusion de séance
L’enseignant fait écouter le refrain de la chanson « When I’m gone ».
Bilan de séance : Qu’avons-nous appris aujourd’hui ?
Pour ce bilan, se référer à l’affichage réalisé en début de séance.
Éventuellement préciser les différentes étapes de l’appropriation de formulations et de lexique : 
Comprendre, répéter, puis utiliser de façon autonome.
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