Le cercle d’Euler et la droite d’Euler

Démarrer Géogébra (raccourci dans le dossier mathématiques du bureau)

Commencer par supprimer les axes  de la fenêtre géométrie.

a) Tracer un triangle ABC (tracer les points A,B,C puis les segments )

b) Tracer les milieux  I,J,K des cotés du triangle ABC (I milieu de [AB], J milieu de [BC], K milieu de [AC] ; clic droit pour renommer les points)

c) Tracer les hauteurs du triangle ABC, puis les pieds Y, Z,T des hauteurs du triangle ABC (le pied d’une hauteur est l’intersection entre la hauteur et le segment , Y est l’intersection de [BC] et de la hauteur issue de A, Z de la hauteur issue de B, T celle issue de C).

d) Tracer l’orthocentre H  du triangle ABC (c’est le point d’intersection des 3 hauteurs)

e) Tracer les milieux des segments joignant l’orthocentre au sommet du triangle. Appeller L, M, N ces points  ( L milieu de [HA], M de [HB], N de [HC])

f) Tracer le cercle passant par les points I,J,Z (cercle passant par 3 points). Les 9 points I,J,K,Y,Z,T,L,M,N appartiennent à ce cercle qui s’appelle le cercle d’Euler (le colorier en rouge par propriété>couleur), vérifier que les 9 points appartiennent à ce cercle (avant dernier menu à droite puis relation entre deux objets)

g) Tracer le cercle circonscrit du triangle ABC (cercle 3 points) puis le centre O de ce cercle (milieu ou centre)

h) Tracer les médianes de ce triangle. Tracer le centre de gravité G du triangle ABC (c’est l’intersection des 3 médianes)

i) Tracer une droite passant par H et O . Vérifie que le point G  appartient à la droite (OH)

Cette droite passant par les points H,G,O  s’appelle la droite d’Euler (la colorier en bleu), 

j) Bouger les points A,B ou C.

Déposer le fichier dans le cahier de textes de la classe sous la forme prénom-euler
