Projet HdA   - Niveau 5e : autour de Léonard de Vinci
	
	Histoire
	Français
	Arts plastiques
	Mathématiques
	Technologie 

	Liens avec le programme


	IV: Vers la modernité  (Fin XVe – XVIIe) 

Thème 1 : les bouleversements culturels et intellectuels (XVe – XVIIe)

Connaissances : la révolution de la pensée scientifique aux XVIe et XVIIe siècles, une nouvelle vision du monde

Capacités :   raconter un épisode significatif des progrès et débat scientifique

Démarche : biographie d’un homme d’un grand personnage 
	I. Etude de la langue (3. Lexique : domaines lexicaux)

III. Expression écrite (3. Travaux d’écriture) 
	Apprentissages : 

· une œuvre emblématique de l’Histoire des arts 

Compétences artistiques : 

· organiser des images en travaillant le cadrage, l’échelles des plans..

· compétence numérique pour une production simple
	1. 1. Organisation et gestion de données, fonctions (1.1 proportionnalité)

2. 2. Nombres et calculs (2.3 nombres relatifs entiers et décimaux)
	II. Contenus (1.Analyse et conception de l’objet technique (4.Evolution de l’objet technique – 5.Processus de réalisation)

	Travail des élèves
	Etude d’une carte des grands foyers de la Renaissance 
Le rôle de François 1er (voir la documentation par l’image n°103 « François 1er et Léonard de Vinci »)  

· la notion de  mécénat : l’art au service du roi
· Chambord : un exemple d’architecture Renaissance 
	Travail autour du portrait et de la biographie

(voir le premier biographe de Léonard de Vinci – Vasari)
	Etude d’une œuvre picturale de Léonard de Vinci (travail sur la perspective, le sfumato,  le corps humain..)
	A propos de « l’homme de Vitruve », travail sur les proportions, approche du nombre d’or par construction.
	Réaliser une maquette qui prend appui sur une machine de Léonard de Vinci

	Evaluation des compétences et des connaissances 

 
	Qu’est-ce qui nous permet de dire que c’est un « grand personnage » de la Renaissance ?

(oral, écrit, collectif, sous forme de tableau…)



	
	· La présence de Léonard de Vinci auprès de François 1er  

· ( Le  mécénat, une politique, une mode de pouvoir, centré sur un système de propagande monarchique

· Les apports en architecture, en urbanisme, et dans le domaine militaire
	C’est un génie (du latin genius, celui qui a produit, créé, inventé..)
	C’est un grand peintre  (on peut citer quelques œuvres comme la Cène, la Joconde, l’Annonciation…) qui a renouvelé profondément l’iconographie à l’époque de la Renaissance (perspective, sfumato, personnages, paysages..)
	C’est   un savant, un grand physicien et mathématicien
	C’est un ingénieur qui a réalisé des dessins techniques sur de nombreuses machines. 


