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Introduction  
 

�͛ĞƐƚ� ĚƵ� Ϯϴ� ĂƵ� ϯϬ� Ăǀƌŝů� ŵĂƌƐ� ƋƵĞ� ůĂ� ĚĠůĠŐĂƚŝŽŶ� �ƌĂƐŵƵƐ� Ɛ͛ĞƐƚ� ƌĞŶĚƵĞ� ă� �ĂƌŚƵƐ͕� ĂƵ�
�ĂŶĞŵĂƌŬ͕� ĚĂŶƐ� ůĞ� ďƵƚ� Ě͛ŽďƐĞƌǀĞƌ� ůĞƐ� ƉƌĂƚŝƋƵĞƐ� ƉĠĚĂŐŽŐŝƋƵĞƐ� ůŝĠĞƐ� ă� ů͛ĞŶƐĞŝŐŶĞŵĞŶƚ� ĚĞ�
ů͛ŝŶĨŽƌŵĂƚŝƋƵĞ�Ğƚ�ĚƵ�ŶƵŵĠƌŝƋƵĞ�ŵŝƐĞƐ�ĞŶ�ƉůĂĐĞ�ĚĂŶƐ�ůĞ�ůǇĐĠĞ�Aarhus Tech Viby. Cette délégation 
ĠƚĂŝƚ�ĐŽŵƉŽƐĠĞ�ĚĞ�ƋƵĂƚƌĞ�ĞŶƐĞŝŐŶĂŶƚƐ�͗ �DĂƌŐĂƌĞƚ�̂ ƚĂŶůĞǇ͕�ƉƌŽĨĞƐƐĞƵƌĞ�Ě͛ĂŶŐůĂŝƐ�ĂƵ�>ǇĐĠĞ��ƵŐğŶĞ�
Livet de Nantes (44), de Philippe Mocquard, professeur de Système d'Information et Numérique 
(SIN), Sciences Numériques et Technologie (SNT) et Numérique et Sciences Informatiques (NSI) 
au Lycée Eugène Livet de Nantes (44) et coordinateur Sciences et techniques Loire-Atlantique 
DAAC, de Jocelyn Bernaud, professeur de physique appliquée, outils et langages numériques au 
lycée Fernand Renaudeau de Cholet (49), et de Pierre Pecorella, professeur de physique-chimie  
et chargé de mission à la Délégation Académique pour le Numérique Éducatif au rectorat de 
Nantes (44). 

�ǀĂŶƚ�Ě͛ĞŶƚƌĞƌ�ĚĂŶƐ�ůĞ�ĚĠƚĂŝů�ĚĞƐ�ŶŽŵďƌĞƵƐĞƐ�ŽďƐĞƌǀĂƚŝŽŶƐ�ƌĠĂlisées dans les différents 
ĚŝƐƉŽƐŝƚŝĨƐ�ƋƵĞ�ŶŽƵƐ�ĂǀŽŶƐ�ƌĞŶĐŽŶƚƌĠƐ�Ğƚ�ĚĞ�ůĞƐ�ĐŽŶĨƌŽŶƚĞƌ�ĂƵǆ�ĂƚƚĞŶĚƵƐ�ŝŶƐƚŝƚƵƚŝŽŶŶĞůƐ�ƚĞůƐ�ƋƵ͛ŝůƐ�
ont été précisés en amont de cette mobilité, il convient, à travers un propos liminaire, de 
contextualiser cette visite. 

Aarhus Tech Viby ĞƐƚ�ƵŶ�ůǇĐĠĞ�Ě͛ĞŶǀŝƌŽŶ�ϮϬϬ�ĠůğǀĞƐ͕�ĚĞ�ůĂ�ĐůĂƐƐĞ�ĚĞ�ƐĞĐŽŶĚĞ�ă�ůĂ�ƚĞƌŵŝŶĂůĞ�
Ğƚ�Ě͛ĞŶǀŝƌŽŶ�ϮϬ�ĞŶƐĞŝŐŶĂŶƚƐ͘�>ĞƐ�ĠůğǀĞƐ�ƐŽŶƚ�ąŐĠƐ�ĚĞ�ϭϲ�ă�ϮϬ�ĂŶƐ�ƋƵŝ�Ɛ͛ĞǆƉůŝƋƵĞ�ĚƵ�ĨĂŝƚ�ƋƵ͛ĞŶƚƌĞ�
le collège et le lycée, la plupart des élèves danois vont dans une « efterskole » danoise, forme de 
pensionnat unique au Danemark, pour faire une année de césure pour vivre « autre chose » que 
ůĂ�ƐĐŽůĂƌŝƚĠ͘��͛ĞƐƚ�ů͛ŽĐĐĂƐŝŽŶ�ƉŽƵƌ�ĞƵǆ�Ě͛ĞǆƉĠƌŝŵĞŶƚĞƌ�ƵŶĞ�ŽƵ�ĚĞƐ�ĂĐƚŝǀŝƚĠƐ�ĚĂŶƐ�ůĞ�ĚŽŵĂŝŶĞ�ĚĞƐ�
ĂƌƚƐ͕�ĚƵ�ƐƉŽƌƚ͕�ĚĞ�ůĂ�ŵƵƐŝƋƵĞ͕�ĚĞ�ů͛ĂŝĚĞ�ĂƵx personnes en difficulté, aux personnes âgées ou aux 
jeunes enfants. Aarhus Tech Viby a de nombreux partenariats et activités internationaux et cela 
est considéré comme primordial dans la scolarité des élèves.  

Il y a quatre baccalauréats proposés à Aarhus Tech Viby : HTX, STX, HF et IB. HTX dure trois 
ans où l'accent est mis sur les matières techniques et scientifiques accompagnées des matières 
générales. STX dure 3 ans, et il y a un large choix de matières dans le domaine des sciences 
sociales, des sciences naturelles et des sciences humaines. HF dure deux ans et est destiné aux 
élèves qui souhaitent étudier le commerce ou poursuivre leurs études en licence professionnelle. 
IB est le baccalauréat international qui se déroule tout en anglais et qui dure 2 ou 3 ans après 
ů͛ĂŶŶĠĞ� ĚĞ� ƐĞĐŽŶĚĞ͘� �ŶǀŝƌŽŶ� ϳϬ�й�ĚĞƐ� ĠůğǀĞƐ� ĚΖAarhus Tech Viby poursuivent leurs études à 
ůΖƵŶŝǀĞƌƐŝƚĠ�ŽƵ�ĚĂŶƐ�ůĞƐ�ŐƌĂŶĚĞƐ�ĠĐŽůĞƐ͕�ĐŽŵŵĞ�ůĞƐ�ĠĐŽůĞƐ�ĚΖŝŶŐĠŶŝĞƵƌƐ͘�EŽƵƐ�Ŷ͛ĂǀŽŶƐ�ŽďƐĞƌǀĠƐ�
que des cours de HTX, car ce baccalauréat est plus axé sur la technologie et le numérique. 

Le développement durable est intégré dans le programme, l'apprentissage et 
l'enseignement. Les élèves connaissent et intègrent dans leur projets les 17 objectifs de 
développement ĚƵƌĂďůĞ� ĚĞ� ů͛KƌŐĂŶŝƐĂƚŝŽŶ� ĚĞƐ� EĂƚŝŽŶƐ� ƵŶŝĞƐ͘� EŽƵƐ� ĂǀŽŶƐ� ƌĞŵĂƌƋƵĠ� ĚĞ�
nombreuses affiches promouvant ces objectifs dans le lycée. 



 

Affiche ĂƵ�ůǇĐĠĞ�͗�ϭϳ�ŽďũĞĐƚŝĨƐ�ĚĞ�ĚĠǀĞůŽƉƉĞŵĞŶƚ�ĚƵƌĂďůĞ�ĚĞ�ů͛KƌŐĂŶŝƐĂƚŝŽŶ�ĚĞƐ�EĂƚŝŽŶƐ�ƵŶŝĞƐ 

Les enseignants ont un service de 15 à 17 heures. Les professeurs de matières littéraires 
ŽŶƚ�ŵŽŝŶƐ�Ě͛ŚĞƵƌĞƐ�ĚĞ�ƐĞƌǀŝĐĞ�ƉĂƌĐĞ�ƋƵ͛ŝůƐ�ƉĂƐƐĞŶƚ�ƉůƵƐ�ĚĞ�ƚĞŵƉƐ�ă�ĐŽƌƌŝŐĞƌ�ĚĞƐ�ĐŽƉŝĞƐ�ĞŶ�ĚĞŚŽƌƐ�
des cours. La pause déjeuner de 30 minutes comptent pour le service, qui fait 2,5 heures de moins 
par semaine de cours. Au travers de nos échanges avec nos collègues danois, nous avons constaté 
un niveau élevé de satisfaction au travail. Les professeurs sont bien rémunérés, les écoles sont 
bien équipées, il y a de petits effectifs de 8 à 20 élèves. Les locaux sont en excellent condition et 
sont très bien entretenus. Les enseignants ont souligné qu'ils enseignent AVEC les élèves et non 
ƉĂƐ��hy� ĠůğǀĞƐ͘� >Ğ�ŵŽƚ� ƋƵŝ� ĂƉƉĂƌĂŝƐƐĂŝƚ� ůĞ� ƉůƵƐ� ĠƚĂŝƚ� ͨ� ĐŽŶĨŝĂŶĐĞ� ͕ͩ�ƋƵ͛ŝů� Ǉ� Ă� ƵŶĞ� ƌĞůĂƚŝŽŶ� ĚĞ�
confiance entre les élèves et les enseignants. Les élèves sont informés des attentes et on attend 
d'eux qu'ils y répondent. Les élèves danois apprennent l'autonomie, la résolution de problèmes 
et la recherche de solutions afin de les préparer au monde du travail.  Les élèves sont encouragés 
à réfléchir par eux-mêmes aux mesures qu'ils doivent prendre pour atteindre leurs objectifs. Les 
enseignants sont là pour les guider si nécessaire, mais pas pour leur donner la réponse. Les élèves 
et les enseignants ont une relation très amicale, en effet, les élèves appellent les enseignants par 
leur prénom et les enseignants se portent volontaires pour surveiller les activités des élèves à 
l'école (danses, fêtes, etc.) après les heures de cours. 

�͛ĞƐƚ�ĚŽŶĐ�ĨŽƌƚ�ĚĞ�ĐĞƐ�ĐŽŶƐƚĂƚĂƚŝŽŶƐ�ŝŶŝƚŝĂůĞƐ�ƋƵĞ�Ŷous avons pu observer les pratiques 
ƉĠĚĂŐŽŐŝƋƵĞƐ� ůŝĠĞƐ� ă� ů͛ŝŶĨŽƌŵĂƚŝƋƵĞ� Ğƚ� ĂƵ� ŶƵŵĠƌŝƋƵĞ͘� EŽƵƐ� ǀŽƵƐ� ĞŶ� ƉƌŽƉŽƐŽŶƐ� ƵŶ� ƌĠĐŝƚ�
chronologique, puis nous confronterons nos observations aux attendus institutionnels 
mentionnés plus haut. 

 

 



Situation géographique : 

 

Site web Aarhus Tech Viby : https://www.aarhusgym.dk/gymnasier/viby/ 
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I - Récit chronologique des observations 
 

Lundi 28 mars 2022 
 

Matinée  

Accueil à Aarhus Tech Viby ƉĂƌ�/ǀĂŶ�>ĂƵƌŝĚƐĞŶ͕�ƉƌŽǀŝƐĞƵƌ͕��ŝƌƚŚĞ�:ĞƐƐĞŶ�EƆƌŐĂĂƌĚ͕�͞,ĞĂĚ�
ŽĨ��ĚƵĐĂƚŝŽŶ͕͟�WĞƚĞƌ�'ƌƆŶůǇŬŬĞ͕�͞�ŝƌĞĐƚŽƌ�ŽĨ��ĚƵĐĂƚŝŽŶ͟�Ğƚ��ŶŶĞ�DĂƌŝĞ�tŝƚŚ��ƆũĞ͕�ĞŶƐĞŝŐŶĂŶƚĞ�
Ğƚ�͞/ŶƚĞƌŶĂƚŝŽŶĂů��ŽŽƌĚŝŶĂƚŽƌ͘͟ 

 

WƌĠƐĞŶƚĂƚŝŽŶ�ĚƵ�ůǇĐĠĞ�Ě͛/ǀĂŶ�>ĂƵƌŝĚƐĞŶ�ƉƌŽǀŝƐĞƵƌ 

 



 

Echange informel avec trois élèves de seconde (Athena, Casper et Daniel ) en train de travailler en 
ĂƵƚŽŶŽŵŝĞ�ƐƵƌ�ůĞƵƌ�ŽƌĚŝŶĂƚĞƵƌ�ƉŽƌƚĂďůĞ�ĚĂŶƐ�ůĂ�ƐĂůůĞ�ƉƌŝŶĐŝƉĂůĞ�ĂƵ�ĐĞŶƚƌĞ�ĚƵ�ůǇĐĠĞ͘��ŽƉŝĞ�Ě͛ĠĐƌĂŶ�ĚĞ�ůĞƵƌ�

emploi du temps: 26 heures/semaine, arrêt des cours à 15h00. 

 

 

Visite du lycée par les élèves : Adam, Jeppe et Oliver 

Pierre PECORELLA

Pierre PECORELLA



 

 

sŝƐŝƚĞ�ĚƵ�ĨĂďůĂď�ĚƵ�ůǇĐĠĞ�ƋƵŝ�ƉŽƐƐğĚĞŶƚ�ĚĞƐ�ŵĂĐŚŝŶĞƐ�ă�ďŽŝƐ͕�ĚĞƐ�ƚŽƵƌƐ�Ğƚ�ĨƌĂŝƐĞƵƐĞƐ�ƉŽƵƌ�ů͛ƵƐŝŶĂŐĞ͘ 

Local vidéo, écran vert  Local club musique   Local imprimante 3D 

Un local pour la fabrication des circuits imprimés est également mis à disposition des élèves. 

 

pierrepecorella



 

Découpe laser 150 W dans le fablab du lycée 

 

Après-midi  
 

�ŽƵƌƐ�Ě͛ĂŶŐůĂŝƐ�ĚĞ�ƚĞƌŵŝŶĂůĞ͕�ϮϬ�ĠůğǀĞƐ͕�ƉƌŽĨĞƐƐĞƵƌ�>ĞŶĞ��ĞŚƌĞŶĚƚǌ�:ŽŚĂŶƐĞŶ 
 

Le cours a commencé avec une activité ͞ǁĂƌŵƵƉ͟�ĞŶ�ďŝŶƀŵĞ͘�>Ğ�ƉƌŽĨĞƐƐĞƵƌ�Ă�ƵƚŝůŝƐĠ�ůĞ�
site esldiscussions.com. Tous les élèves étaient équipés d'un ordinateur portable personnel et se 
sont rendus sur le site web. Les élèves ont été invités à choisir l'un des sujets proposés sous la 
lettre "F" ("F" en l'honneur de notre visite). Il y avait des questions à discuter pour les élèves "A" 
et "B". 

�ŶƐƵŝƚĞ͕�ůĞƐ�ĠůğǀĞƐ�ƐĞ�ƐŽŶƚ�ƉƌĠƉĂƌĠƐ�ă�ĚĠďĂƚƚƌĞ͕�ƚŽƵũŽƵƌƐ�ĞŶ�ďŝŶƀŵĞ͕�ĂǀĞĐ�ůĞ�ĐŚŽŝǆ�Ě͛ƵŶĞ�
dizaine de questions projetées par l'enseignant.  



 

Site web esldiscussions.com 

 

Questions à discuter pour les élèves "A" et "B" 

 



 

Questions pour le débat 

 

sŝƐŝƚĞ�ĚĞ�ůĂ�ŵĂŝƌŝĞ�Ě͛�ĂƌŚƵƐ 

>Ă�ŵĂŝƌŝĞ�Ě͛�ƌŚƵƐ�Ă�ĠƚĠ�ƵŶ�ŚĂƵƚ�ůŝĞƵ�ĚĞ�ƌĠƐŝƐƚĂŶĐĞ�ůŽƌƐ�ĚĞ�ůĂ�ƐĞĐŽŶĚĞ�ŐƵĞƌƌĞ�ŵŽŶĚŝĂůĞ͘ 

 

Tapisserie représentant la ville Ě͛�ĂƌŚƵƐ�͗�>Ğ�ƉŽƌƚ͕�ůĞ�ĐŚąƚĞĂƵ�ƌŽǇĂů͘͘͘�Emblème de la ville 

Bâtiment initié en 1937 et inauguré en 1941. 

Site web: https://www.visitaarhus.com/aarhus/plan/aarhus-city-hall-gdk603980 

 

https://www.visitaarhus.com/aarhus/plan/aarhus-city-hall-gdk603980


 

Visite du centre culturel - médiathèque DOKK1 

 

Lire pour la vie 

Site web : https://dokk1.dk/english 

 

Mardi 29 mars 2022 
 

Matinée  

�ŽƵƌƐ�Ě͛ĠůĞĐƚƌŽŶŝƋƵĞ�ĚĞ�ƚĞƌŵŝŶĂůĞ͕�ϭϲ�ĠůğǀĞƐ͕�ƉƌŽĨĞƐƐĞƵƌ John Ellekrog 
 

>ĞƐ� ƉƌŽũĞƚƐ� ƉƌĠƐĞŶƚĠƐ� ĚĠǀĞůŽƉƉĞŶƚ� ĚĞƐ� ĂƉƉƌŽĐŚĞƐ� Ě͛ĠůĞĐƚƌŽŶŝƋƵĞƐ� ĂŶĂůŽŐŝƋƵĞƐ� ŽƵ�
numériques. Les micro-contrôleur utilisés sont programmés en assembleur et en C++. 

 

Matériels utilisés : 

� Oscilloscopes numériques 
� Générateurs basse fréquence 
� Platines de prototypage 
� Micro-contrôleur de la famille PIC "16F" 

Logiciels utilisés : 

� MPLAB [programmation en assembleur et C++] 
� MAPLE, Geogebra 
� Multisim, Ultiboard 
� &ƌŝƚǌŝŶŐ�΀ƐĐŚĠŵĂ�Ě͛ŝŵƉůĂŶƚĂƚŝŽŶ�ĚĞ�ĐŽŵƉŽƐĂŶƚƐ΁ 

https://dokk1.dk/english


� Outil de simulation en ligne : http://www.falstad.com/circuit/ 
� EAGLE [réalisation de carte circuit imprimée PCB] 
� Office 365 

 

�ůğǀĞ�ƋƵŝ�ƚƌĂǀĂŝůůĞ�ƐƵƌ�ƐŽŶ�ƉƌŽũĞƚ�Ě͛ĂůĂƌŵĞ�ĚĞ�ĚŽŵŝĐŝůĞ�΀ŵŝĐƌŽ-contrôleur et liaison radio 433MHz] 

 

Pierre PECORELLA

pierrepecorella



 

^ĐŚĠŵĂ�ƐƵƌ�ů͛ĠĐƌĂŶ��ŝŶƚĞƌĂĐƚŝĨ 

 

 

Logiciel EasyEDA, un outil de CAO pour l'électronique (EDA= Electronic design automation) 

 



:ŽŚŶ�ĠǀŽƋƵĞ�ůĞ�ƉƌŽũĞƚ�͞ƚŚŝŶŐĂŵĂŐŽŽƉ͟ ĚĞ�ĚĠďƵƚ�Ě͛ĂŶŶĠĞ�ƐƵƌ�ůĞ�ƚŚğŵĞ�Ě͛ƵŶ�ŐĠŶĠƌĂƚĞƵƌ�
ƐŽŶŽƌĞ͘��Ğ�ƉƌŽũĞƚ�Ɛ͛ŝŶƐƉŝƌĞ�Ě͛ƵŶ�ƉƌŽĚƵŝƚ�ĐŽŵŵĞƌĐŝĂůŝƐĠ�ă�ĚĞƐƚŝŶĂƚŝŽŶ�ĚĞƐ�ũĞƵŶĞƐ�ĞŶĨĂŶƚƐ͘�/ů�Ɛ͛ĂŐŝƚ�
Ě͛ƵŶ dispositif constitué de plusieur oscillateurs [analogiques] réglables en fréquence. 

 

Images du produit commercial et du projet élèves à droite 

Lien vers le produit commercial : https://bleeplabs.com/product/thingamagoop-3000/ 

 

�ƉƌğƐ�ĂǀŽŝƌ�ĐĞŶƚƌĠ�ů͛ĂƉƉƌĞŶƚŝƐƐĂŐĞ�ƐƵƌ�ůĂ�ƚĞĐŚŶŽůŽŐŝĞ�ĂŶĂůŽŐŝƋƵĞ�ĞŶ�ĚĠďƵƚ�Ě͛ĂŶŶĠĞ͕�ůĞƐ�
élèves développent en numérique de nouveaux mini-projets. 

 
Après-midi  

 

Cours de robotique de terminale, 8 élèves, à Teknisk Gymnasium Skanderborg  (SCU), 
professeur Jørn Sanggaard 
 

https://bleeplabs.com/product/thingamagoop-3000/


Nous assistons à une séance de projet. Les ordinateurs présents dans la salle sont les 
laptops des élèves. Les projets sont principalement développés autour de micro-contrôleur 
ESP32 en langage C++. Les élèves concoivent leur PCB [Printed Circuit Board ou circuit imprimé] 
en soustraitant la fabrication de leur circuit imprimé générallement en 4 couches. 

 

Exemples de projet élèves : 

� Main artificielle pilotée par un gant instrumenté 
� Segway 
� Plateforme gyro-ƐƚĂďŝůŝƐĠĞ�Ě͛ĂƉƉĂƌĞŝů�ƉŚŽƚŽ� 
� Dispositif de positionnement de lentille pour système de mesure de glucide 
� ZŽďŽƚ�Ě͛ĞǆƉůŽƌĂƚŝŽŶ�ĂǀĞĐ�ǁĞďĐĂŵ 

 

Exemples de technologies mobilisées dans les projets : 

� Wifi, Bluetooth 
� Servomoteur communicant par liaison série RS232 
� Capteur accéléromètre, gyroscope, moteur pas à pas, codeur incrémental 
� Driver à pont en H 
� Webcam 

 

Principaux équipements de la salle : 

� Oscilloscope numérique 
� Multimètre numérique de table 
� Alimentation numérique 
� CNC 
� Imprimante 3D 
� Fraiseuse 
� Tour 
� Perceuse à colonne 
� Four de refusion CMS [composants montés en surface] 
� �ƐƉŝƌĂƚŝŽŶ�ĐĞŶƚƌĂůŝƐĠĞ�ĚĞƐ�ƉŽƐƚĞƐ�ƉŽƵƌ�ƐŽƵĚƵƌĞ�ă�ů͛ĠƚĂŝŶ 



 

WƌŽũĞƚ�ĠůğǀĞ�͞�ŝƐƉŽƐŝƚŝĨ�ĚĞ�ƉŽƐŝƚŝŽŶŶĞŵĞŶƚ�ĚĞ�ůĞŶƚŝůůĞ�ƉŽƵƌ�ƐǇƐƚğŵĞ�ĚĞ�ŵĞƐƵƌĞ�ĚĞ�ŐůƵĐŝĚĞ͕͟�ůŽŐŝĐŝĞů�
Autodesk Fusion 360, CAO (conception assistée par ordinateur) 

 



WƌŽũĞƚ�ĠůğǀĞ�͟^ĞŐǁĂǇ͕͟�ůŽŐŝĐŝĞů��ƵƚŽĚĞƐŬ�&ƵƐŝŽŶ�ϯϲϬ͕���K 

 

 

Salle robotique 

 

Pierre PECORELLA



sŝƐŝƚĞ�ĚƵ�ŵƵƐĠĞ�Ě͛ĂƌƚƐ�Ě͛�ĂƌŚƵƐ�͗�ARoS Aarhus Kunstmuseum 

 

 

ARoS Aarhus Kunstmuseum 

Site we: https://www.aros.dk/en/s 

 



Mercredi 30 mars 2022 
 

Matinée 

Cours de technologie conception et design de terminale, 14 élèves, professeur Michael Bach 
 

�ĠĨŝŶŝƚŝŽŶ�ĚĞƐ�Ɛŝǆ�ƉƌŝŶĐŝƉĂůĞƐ�ĠƚĂƉĞƐ�Ě͛ƵŶ�ƉƌŽũĞƚ�ĚĞ�ĚĞƐŝŐŶ 

� Identification du problème 
� Analyse du problème 
� Solutions et principes 
� Phase de design 
� Envisager la fabrication, la distribution et la vente 
� Réalisation 

 

DŝĐŚĂĞů�ŶŽƵƐ�ƉƌĠĐŝƐĞ�ƋƵĞ�ů͛ĂŶĂůǇƐĞ�ĚĞ�ů͛ĞǆŝƐƚĂŶƚ�Ğƚ�ĚĞ�ů͛ĂŶƚĠƌŝŽƌŝƚĠ�ĚĞƐ�ďƌĞǀĞƚƐ�ƉŽƚĞŶƚŝĞůƐ�
ĞƐƚ�ĂďŽƌĚĠĞ�ĚĂŶƐ�ůĂ�ƉĂƌƚŝĞ�͞ƐŽůƵƚŝŽŶƐ�Ğƚ�ƉƌŝŶĐŝƉĞƐ͘͟�>ĞƐ�ĠůğǀĞƐ�ŶĞ�ĐŚĞƌĐŚĞŶƚ�ƉĂƐ�ă�ƋƵĂůŝĨŝĞƌ�ůĞƐ�
innovations portées dans leur projet comme étant incrémentale ou de rupture. 

 

Echange avec les élèves sur les principaux projets : 

� Serre à carrousel 
� Antivol à trois branches 



 

WƌŽũĞƚ�ĚĞ�ƐĞƌƌĞ�ă�ĐĂƌƌŽƵƐĞů�ŵŽĚĠůŝƐĠ�ƐŽƵƌ�^ŬĞƚĐŚƵƉ�;ů͛ĠůğǀĞ�Ă�ĐƌĠĠ�ƵŶĞ�seconde modélisation sous 
KŶ^ŚĂƉĞ�ĚĂŶƐ�ƵŶ�ƐĞĐŽŶĚ�ƚĞŵƉƐͿ͘�>Ğ�ŐƌŽƵƉĞ�ĚĞ�ĚĞƵǆ�ĠůğǀĞƐ�ƐƵƌ�ĐĞ�ƉƌŽũĞƚ�ĚĞ�ƐĞƌƌĞ�Ŷ͛ĂƉƉƌŽĨŽŶĚŝ�ƉĂƐ�
ů͛ĂƌŐƵŵĞŶƚĂŝƌĞ�ƚĞĐŚŶŝƋƵĞ�Ğƚ�ĠǀŽƋƵĞ�ƵŶĞ�ƉƌĞŵŝğƌĞ�ŵĂƋƵĞƚƚĞ�ĞŶ�ďŽŝƐ�ƌĠĂůŝƐĠĞ�ƉĂƌ�ĚĠĐŽƵƉĞ�ůĂƐĞƌ͘ 

 

Logiciels utilisés : 

� Blender 
� Sketchup 
� Fusion 360 
� OnShape 



 

Logiciel Blender 

 

 

>ŽŐŝĐŝĞů��ƵƚŽ����ŵŽĚĠůŝƐĂƚŝŽŶ�Ě͛ƵŶ�ƉƌŽũĞƚ�Ě͛ĂŶƚŝǀŽů�ă�ƚƌŽŝƐ�ďƌĂŶĐŚĞƐ�ƉŽƵƌ�ǀĠůŽ 

 

Le groupe sur le projet antivol de vélo a créé un logo et un nom pour son produit. Il a 
réalisé des tests au lapidaire pour ĐŚƌŽŶŽŵĠƚƌĞƌ�ůĞ�ƚĞŵƉƐ�ĚĞ�ĐŽƵƉƵƌĞ�Ě͛ƵŶĞ�ĐŚĂŠŶĞ�ĐŽŵƉŽƌƚĂŶƚ�
des maillons de 16 mm. Cette expérimentation les a conduit à imaginer un antivol à trois points 
Ě͛ĂĐĐƌŽĐŚĂŐĞ�ƉŽƵƌ�ĂƵŐŵĞŶƚĞƌ�ůĞ�ƚĞŵƉƐ�ŶĠĐĞƐƐĂŝƌĞ�ă�ƵŶ�ǀŽůĞƵƌ�ƉŽƵƌ�ĚĠĐŽƵƉĞƌ�ĐŚĂƋƵĞ�ďƌĂŶĐŚĞ͘�
Une enveloppe de caoutchouc est prévue pour augmenter encore ce temps. Les élèves destinent 

Pierre PECORELLA

Pierre PECORELLA

Pierre PECORELLA

Pierre PECORELLA

Pierre PECORELLA

Pierre PECORELLA



ůĞƵƌ�ƉƌŽĚƵŝƚ�ĂƵǆ�ƉŽƐƐĞƐƐĞƵƌƐ�ĚĞ�ǀĠůŽ�ŚĂƵƚ�ĚĞ�ŐĂŵŵĞ�Ɖƌġƚ�ă� ŝŶǀĞƐƚŝƌ�ϱϬϬΦ�ĚĂŶƐ�ůĞƵƌ�ĂŶƚŝǀŽů�ĚĞ�
3kg. 

 

Après-midi  
 

tŽƌŬƐŚŽƉ�ĂŶŝŵĠ�ƉĂƌ�D͘�DŽĐƋƵĂƌĚ�Ğƚ�DŵĞ�^ƚĂŶůĞǇ�͗�ĐƌĠĂƚŝŽŶ�Ě͛ƵŶĞ�ǀŝdéo interactive avec 
H5P dans le cours de communication et IT (classe de seconde) 
 

>͛ŽďũĞĐƚŝĨ�ĚƵ�ǁŽƌŬƐŚŽƉ�ĠƚĂŝƚ�ů͛ŝŶƚĠŐƌĂƚŝŽŶ�Ě͛ĠůĠŵĞŶƚƐ�Ě͛ŝŶƚĞƌĂĐƚŝŽŶ�ĚĂŶƐ�ƵŶĞ�ǀŝĚĠŽ�Ě͛ƵŶĞ�
ŵŝŶƵƚĞ�ƐƵƌ�ůĞ�ƐƵũĞƚ�ĚĞƐ�ŵĂŝƐŽŶƐ�ŝŶƚĞůůŝŐĞŶƚĞƐ͘�/ů�Ɛ͛ĂŐŝƚ�Ě͛ƵŶĞ�ƉƌŽƉŽƐŝƚŝŽŶ�ĚƵ�ŐƌŽƵƉĞ Ě͛ĞŶƐĞŝŐŶĂŶƚƐ�
français que le lycée Aarhus Tech a accepté. Dix élèves de secondes ont assisté à cet atelier. 
>͛ĂƚĞůŝĞƌ�ĠƚĂŝƚ�ƉƌŽũĞƚĠ�ƐƵƌ�ƵŶ�ĠĐƌĂŶ�ƚĂĐƚŝůĞ�ĚĞ�ŐƌĂŶĚĞƐ�ĚŝŵĞŶƐŝŽŶƐ͘ 

 

 

�Ğƚ�ŽƵƚŝů�ƋƵŝ�ŶŽƵƐ�Ă�ĠƚĠ�ƉƌĠƐĞŶƚĠ�ƉĂƌ�ůĞ�ƌĠƐĞĂƵ���EKW��ĚĞ�EĂŶƚĞƐ�ƉĞƌŵĞƚ�Ě͛ŝntégrer dans 
ƵŶ�ƐŝŵƉůĞ�ĨŝĐŚŝĞƌ�ǀŝĚĠŽ�ĚĞƐ�ĠůĠŵĞŶƚƐ�Ě͛ŝŶƚĞƌĂĐƚŝŽŶ�ƚĞůƐ�ƋƵĞ͗ 

� Label 
� Texte 
� Table 



� Image 
� Lien Internet 
� Question à choix unique 
� Question vrai/Faux 
� Question à choix multiple 
� Zone de texte à compléter 
� Mots à déplacer 
� Bouton de saut dans la vidéo 

 

 

�ǆĞŵƉůĞ�ĚΖŝŶƚĠŐƌĂƚŝŽŶ�Ě͛ƵŶĞ�ŝŶƚĞƌĂĐƚŝŽŶ�ĚĞ�ƚǇƉĞ�ƋƵĞƐƚŝŽŶ�sƌĂŝͬ&ĂƵǆ 

 

Le workshop est implémenté dans la plateforme Moodle du lycée Livet. Certains éléments 
intégrés génèrent une note automatique dans la plateforme Moodle. 

Trois élèves ont présenté leur production à la classe à la fin du workshop. 

 



 

WƌĠƐĞŶƚĂƚŝŽŶ�Ě͛ƵŶĞ�ĠůğǀĞ 

 

sŝƐŝƚĞ�Ě͛ƵŶ�ĨĂďůĂď͕�ĚĂŶƐ�ůĂ�ǀŝůůĞ�Ě͛�ĂƌŚƵƐ�͗�'ŽĚƐďĂŶĞŶ� 
 

Site web : https://godsbanen.dk/ 

Visite très intéressante, par les ƉŽƐƐŝďŝůŝƚĠƐ�ƋƵ͛ĞůůĞ�ŽƵǀƌĞ�ůŽƌƐ�Ě͛ƵŶĞ�ǀŝƐŝƚĞ�ĂǀĞĐ�ƵŶ�ŐƌŽƵƉĞ�
classe. 

Lieu regroupant ateliers bois, métal, programmation, découpe laser, textile, sérigraphie, 
impression numérique, céramique. 

https://godsbanen.dk/


 

Atelier robot au FabLab Godsbanen 

 

Retour au lycée Aarhus Tech et réflexions et conclusions immédiates sur la numérisation et 
l'apprentissage par projet  

Echange avec Anne-Marie et Ivan sur la période Ě͛ŽďƐĞƌǀĂƚŝŽŶ�ĚƵ�ŐƌŽƵƉĞ 

�Ŷ�ƐǇŶƚŚğƐĞ� /ǀĂŶ�ŵĞƚ�ĞŶ�ĂǀĂŶƚ� ůĂ�ŶĠĐĞƐƐŝƚĠ�ĚĞ�ŶĞ�ƉĂƐ�͞ƐƉŽŝůĞƌ͟� ůĞƐ�ĠůğǀĞƐ�ŵĂŝƐ�ĚĞ� ůĞƵƌ�
ƉĞƌŵĞƚƚƌĞ� ĚĞ� ĐŽŶƐƚƌƵŝƌĞ� ƵŶ� ƉĂƌĐŽƵƌƐ� Ě͛ĂƉƉƌĞŶƚŝƐƐĂŐĞ� Žƶ� ůĞƵƌ� ƚƌĂǀĂŝů� ůĞƐ� ĨĞƌĂ� ƉƌŽŐƌĞƐƐĞƌ� ĞŶ�
ĐŽŶĨŝĂŶĐĞ�Ğƚ�ĞŶ�ƉůĞŝŶĞ�ĂƵƚŽŶŽŵŝĞ͘�/ǀĂŶ�ŝŶƐŝƐƚĞ�ƐƵƌ�ů͛ŝŵƉŽƌƚĂŶĐĞ�ƉŽƵƌ�ůĞƐ�ĠůğǀĞƐ�Ě͛ĂǀŽŝƌ�ƵŶ�ƌġǀĞ͘�/ů�
ƌĞĚŽƵƚĞ�ůĞƐ�͞ĐƵƌůŝŶŐ�ƉĂƌĞŶƚƐ͟�ƋƵŝ�ƉƌŽƚğŐĞŶƚ�ĂƵ�ŵĂǆŝŵƵŵ�ůĞ�ƉĂƌĐŽƵƌs de leurs enfants dans leur 
cycle de formation. 

 

 

  



II ʹ Quelques réponses aux thématiques et questionnements évoqués 
dans la préparation de nos mobilités  
 

a) Le numérique dans les pratiques des enseignants  
x Stratégies pédagogiques (différenciation, individualisation, remédiation, communication, 

nature des ƉƌŽĚƵĐƚŝŽŶƐ͕�ŵŝƐĞ�ĞŶ�ĂƵƚŽŶŽŵŝĞ�ĚĞƐ�ĠůğǀĞƐ͕�ĠǀĂůƵĂƚŝŽŶƐ͕�͙Ϳ 
o Les élèves travaillent en groupe de 2 à 3 de façon autonome sur des projets : 

͞ƉƌŽũĞĐƚ� ďĂƐĞĚ� ůĞĂƌŶŝŶŐ͘͟� >Ğ� ƉƌŽũĞƚ� ĨŝŶĂů� ĚĞ� ů͛ĂŶŶĠĞ� ĚĞ� ƚĞƌŵŝŶĂůĞ� ĐŽŵƉƌĞŶĚ�ϵϬ�
heures et est précédé par plusieurs mini-projets pour bien préparer les élèves. 

o >Ğ�ŶŝǀĞĂƵ�Ě͛ĂƵƚŽŶŽŵŝĞ�ĚĞƐ�ĠůğǀĞƐ�ŶŽƵƐ�Ă�ŵĂƌƋƵĠ�͗�ŝůƐ�ƐŽŶƚ�ĐĂƉĂďůĞƐ�ĚĞ�ƚƌĂǀĂŝůůĞƌ�
en autonomie presque tout le temps. Les élèves sont autorisés de partir des cours 
pour travailler ailleurs dans le lycée. 

x Logiciels, applications et ENT utilisés 
o ENT : itslearning 
o Tous les logiciels sont disponibles pour que les élèves les téléchargent sur leurs 

ordinateurs portables personnels. Ils ont accès aux logiciels pendant toute la 
durée de leur scolarité au lycée, soit 3 ans. 

o Il Ŷ͛Ǉ�Ă�ƉĂƐ�ĚĞ�ĐŽƵƌƐ�ƐƉĠĐŝĨŝƋƵĞƐ�ƉŽƵƌ�ĂƉƉƌĞŶĚƌĞ�ůĞƐ�ůŽŐŝĐŝĞůƐ͕�ŝůƐ�ƐŽŶƚ�ĂƉƉƌŝƐ�ĚĂŶƐ�
les cours dont ils sont utilisés. 

o WiFi disponible partout dans le lycée. 
x WƌŝƐĞ�ĞŶ�ĐŽŵƉƚĞ�Ě͛ƵŶ�ĠƋƵŝǀĂůĞŶƚ�ĚƵ�Z'W��;ƉƌŽƚĞĐƚŝŽŶ�ĚĞƐ�ĚŽŶŶĠĞƐͿ 

o Il nous semble que le RGPD Ŷ͛ĞƐƚ� ƉĂƐ� ƉƌŝƐ� ĞŶ� ĐŽŵƉƚĞ� ůĂ� ƉůƵƉĂƌƚ� ĚƵ� ƚĞŵƉƐ͘�
dŽƵƚĞĨŽŝƐ͕�ůĞƐ�ĞŶƐĞŝŐŶĂŶƚƐ�ŶŽƵƐ�Ă�Ěŝƚ�ƋƵ͛ŝůƐ�Ŷ͛ƵƚŝůŝƐĞŶƚ�ƉĂƐ�'ŽŽŐůĞ��ƌŝǀĞ�ŽƵ�ůĞ�ŶƵĂŐĞ�
DŝĐƌŽƐŽĨƚ�KĨĨŝĐĞ�ƉĂƌĐĞ�ƋƵĞ�ůĞƐ�ĚŽŶŶĠĞƐ�ƐŽŶƚ�ƐƚŽĐŬĠĞƐ�ŚŽƌƐ�ĚĞ�ů͛h�͘�WŽƵƌƚĂŶƚ͕�ůĞƐ�
ĠůğǀĞƐ� ŶŽƵƐ� ŽŶƚ� Ěŝƚ� ƋƵ͛ŝůƐ� ƵƚŝůŝƐĞŶƚ�'ŽŽŐůĞ Docs et Google Drive pour le travail 
ĐŽůůĂďŽƌĂƚŝĨ�ĐĂƌ�͞Đ͛ĞƐƚ�ƉůƵƐ�ƉƌĂƚŝƋƵĞ͘͟ 

o Le lycée Aarhus Gymnasium (Viby) a un compte Facebook et un compte Instagram. 
o dŽƵƐ�ůĞƐ�ĠůğǀĞƐ�ƐŝŐŶĞŶƚ�ƵŶĞ�ĂƵƚŽƌŝƐĂƚŝŽŶ�ĠĐƌŝƚĞ�ĂƵ�ĚƌŽŝƚ�ă�ů͛ŝŵĂŐĞ͘ 



 

Post Facebook sur le compte du lycée sur notre visite 

x Matériels à disposition dans les établissements, utilisation du matériel personnel (Taux 
Ě͛ŽĐĐƵƉĂƚŝŽŶ�ĚĞƐ�ƐĂůůĞƐ�ŝŶĨŽƌŵĂƚŝƋƵĞͿ 

o /ů�Ŷ͛Ǉ�Ă�ƉĂƐ�ĚĞ�ƐĂůůĞƐ�ŝŶĨŽƌŵĂƚŝƋƵĞƐ�ƉĂƌĐĞ�ƋƵĞ�ƚŽƵƐ�ůĞƐ�ĠůğǀĞƐ�ƐŽŶƚ�ĠƋƵŝƉĠƐ�ĂǀĞĐ�ĚĞƐ�
ordinateurs portables personnels. Ces ordinateurs sont achetés par les élèves 
et/ou leurs familles. Si un élève n'a pas les moyens d'acheter un ordinateur 
portable, l'école lui en prêtera un (il nous semble que cela n'arrive presque jamais 
et que tous les élèves sont capables d'acheter leur propre ordinateur portable). 

o Il y a des prises intégrées dans les tables des salles et/ou des multiprises afin que 
les élèves puissent recharger leurs ordinateurs. 

x Disciplines impliquées 
o Le numérique et les outils numériques sont utilisés dans l'ensemble de 

disciplines. 
x Contexte (dans la classe, hors la classe, en groupe) 

o Presque tout le travail se fait sur ordinateur, dans la classe, hors la classe, et en 
groupe. 

x Fréquence ;ă�ů͛ĠĐŚĞůůĞ�ĚĞ�ů͛ĠƚĂďůŝƐƐĞŵĞŶƚ�Ğƚ�ƐƵŝǀĂŶƚ�ůĞƐ�Ɖrofesseurs) 



o Le numérique est pratiquement mobilisé dans chacun des cours les élèves ayant 
leur ordinateur dans tous les cours 

x Changements de pratique induits 
o Quasi absence de support papier 

x WůĂĐĞ�ĚĞ�ů͛/��ĐŽŵŵĞ�ŽƵƚŝů�ĂƵ�ƐĞƌǀŝĐĞ�ĚĞƐ�ƉƌŽĨĞƐƐĞƵƌƐ͘ 
o Aucun élément collecté sur ce sujet 

x Formations des enseignants 
o DŽĚĂůŝƚĠƐ�;ŵŽŽĐ͕�ƉĂƌĐŽƵƌƐ͕�ƉƌĠƐĞŶƚŝĞů͕�͙Ϳ 
o Fréquence 
o Type : formation initiale, formation continue et autoformation 

� Les professeurs de technologie doivent avoir une expérience 
professionnelle dans une entreprise en plus d'un master 2 (bac +5). 

o Obligation de tous les enseignants ou seulement de ceux qui enseignent en 
informatique 

o Contenus 
o Public cible  
o Certification des enseignants  
x WŽůŝƚŝƋƵĞ�ĚĞ�ů͛ĠƚĂďůŝƐƐĞŵĞŶƚ� 

o Type de pilotage 
o Acteurs impliqués 
o WƌŽũĞƚ�Ě͛ĠƚĂďůŝƐƐĞŵĞŶƚ 
o Suivi du projet 
o Lien avec les parents 
o Droit à la déconnection 

 
B) Les enseignements du numérique 

x Contenus  
x EŝǀĞĂƵǆ�Ě͛ĞǆƉĞƌƚŝƐĞ 
x Algo-prog 
x Données  
x Réseaux et technologie 
x Littératie numérique 
x Culture numérique 
x Place de ů͛/��ĚĂŶƐ�ůĞƐ�ƉƌŽŐƌĂŵŵĞƐ 
x Appropriation des outils numériques des filières professionnelles (CAO, DAO) 
x �ĠĨŝŶŝƚŝŽŶ�Ě͛ƵŶ�ƐŽĐůĞ�ĚĞ�ĐŽŵƉĠƚĞŶĐĞƐ liées au numérique (pour tous/par les spécialistes) 

 
Didactique 

x Place Débranché, branché 



x Place des projets 
o Les élèves travaillent en groupe de 2 à 3 de façon autonome sur des projets : 

͞ƉƌŽũĞĐƚ�ďĂƐĞĚ�ůĞĂƌŶŝŶŐ͘͟�>Ğ�ƉƌŽũĞƚ�ĨŝŶĂů�ĚĞ�ů͛ĂŶŶĠĞ�ĚĞ�ƚĞƌŵŝŶĂůĞ�ĐŽŵƉƌĞŶĚ�ϵϬ�
heures et est précédé par plusieurs mini-projets pour bien préparer les élèves. 

o L'apprentissage par projet consiste à proposer aux apprenants de réaliser un 
projet, seul ou en équipe, sous la supervision de l'enseignant. Cette approche rend 
l'élève acteur de son apprentissage. En outre, la conduite d'un projet collectif va 
demander aux élèves d'apprendre à collaborer. 

x �ƉƉƌŽĐŚĞ�ĚĞƐ�ĐŽŵƉĠƚĞŶĐĞƐ�;ƵƚŝůŝƐĂƚŝŽŶ�Ě͛ƵŶ�ĠƋƵŝǀĂůĞŶƚ�ĚƵ��Z�E͕�ĐŽŵƉĠƚĞŶĐĞƐ�ůŝĠĞƐ�ĂƵǆ�
projets, types de référentiel) 

o /ůƐ� Ŷ͛ƵƚŝůŝƐĞŶƚ� ƉĂƐ� �ŝŐ�ŽŵƉ� ŽƵ� ƵŶ� ĠƋƵŝǀĂůĞŶƚ� ĚƵ� �Z�E͘� /ů� ŶŽƵƐ� ƐĞŵďůĞ� ƋƵĞ� ůĞ�
numérique est intégré dans ů͛ĞŶƐĞŝŐŶĞŵĞŶƚ�ƐĐŽůĂŝƌĞ�ĚĞƉƵŝƐ�ƵŶ�ƚƌğƐ�ďĂƐ�ąŐĞ�Ğƚ�ŝůƐ�
ont moins de besoin à former les élèves sur des compétences numériques. 

x Approche spiralaire des contenus 
x Evaluation 

o Compétences  
o Connaissances 
o Modalités (oral, écrit, épreuve pratique, ...) 
o Outils (grille, échelle descriptive, ...) 

� /ůƐ�Ŷ͛ƵƚŝůŝƐĞŶƚ�ƉĂƐ�ĚĞ�ŐƌŝůůĞ�Ě͛ĠǀĂůƵĂƚŝŽŶ�ŽƵ�Ě͛ĠĐŚĞůůĞ�ĚĞƐĐƌŝƉƚŝǀĞ͘ 
� EŽƚĂƚŝŽŶ�ĚĂŶŽŝƐĞ�͗�ŝů�Ŷ͛Ǉ�Ă�ƋƵĞ�ƐĞƉƚ�ŶŽƚĞƐ�ĚŝĨĨĠƌĞŶƚĞƐ�ƐƵƌ�ƵŶĞ�ĠĐŚĞůůĞ�ĚĞ�ʹ

3 à 12. La moyenne est 4 ou 7. 



 

o Examens 
o Certifications 
o Diagnostique/formative/sommative 
o �ŽŶƐƚƌƵĐƚŝŽŶ�Ě͛ƵŶ�ƉĂƌĐŽƵƌƐ 
o Enseignements impliqués 
o Place dans le 1er degré 
o Progressivité des apprentissages (collège ʹ lycée - sup) 
o Orientation 

� Les élèves envisagent pour la plupart une année sabbatique après le 
lycée. La mĂũŽƌŝƚĠ�ŶĞ�ƐĞ�ƉŽƐŝƚŝŽŶŶĞ�ƉĂƐ�ĞǆƉůŝĐŝƚĞŵĞŶƚ�ƐƵƌ�ůĞƐ�ĠƚƵĚĞƐ�ƋƵ͛ŝůƐ�
imaginent débuter une, deux, voire trois années plus tard. Un élève 
évoque un projet entrepreneurial étant déjà impliqué dans une 
entreprise de drones. 

o Perception des élèves et des familles 
o hƚŝůŝƐĂƚŝŽŶ�ĚĞƐ�ŽƵƚŝůƐ�ŝŶƐƚŝƚƵƚŝŽŶŶĞůƐ�;�Ed͕�͙Ϳ 

� ENT : itslearning 
� >ĞƐ�ĞŶƐĞŝŐŶĂŶƚƐ�ƵƚŝůŝƐĞŶƚ�ů͛�Ed�ŝƚƐůĞĂƌŶŝŶŐ�ƉŽƵƌ�ĚĠƉŽƐĞƌ�ƚŽƵƐ�ůĞƐ�

documents. 
� >ĞƐ�ĠůğǀĞƐ�ŶŽƵƐ�ŽŶƚ�Ěŝƚ�ƋƵ͛ŝůƐ�ƉƌĠĨğƌĞŶƚ�ƵƚŝůŝƐĞƌ Google Docs et Drive au lieu 

ĚĞƐ�ĞƐƉĂĐĞƐ�ĚĞ�ƚƌĂǀĂŝů�Ğƚ�ŽƵƚŝůƐ�ŝƚ͛Ɛ�ůĞĂƌŶŝŶŐ�ƉĂƌĐĞ�ƋƵĞ�ƚƌŽƉ�ůĞŶƚ͘� 
o ZĞŐĂƌĚƐ�ƉŽƌƚĠƐ�ƐƵƌ�ůĂ�ŵŽĚĞƌŶŝƚĠ�ĚĞƐ�ŽƵƚŝůƐ�ƵƚŝůŝƐĠƐ�ĚĂŶƐ�ů͛ĠƚĂďůŝƐƐĞŵĞŶƚ 



o Adéquation entre l'enseignement reçu et leur environnement 
o Connaissance des risques liés au numérique 

 
C) La politique nationale et régionale 

x Etapes clés de la mise en place du numérique 
x La place du numérique actuellement : 

o Politique Ě͛ĠƋƵŝƉĞŵĞŶƚ�;ŽƌĚŝŶĂƚĞƵƌƐ�ĚŽŶŶĠƐ�ŽƵ�ƉƌġƚĠƐ�ĂƵǆ�ĠůğǀĞƐ ?) 
� Prêt en cas de nécessité, sinon BYOD (bring your own device) 

o Politique de formation de tous les personnels 
o Projets nationaux et régionaux 

� WĂƌƚŝĐŝƉĂƚŝŽŶ�ă�ů͛ĂĐƚŝŽŶ�͞�ƌƚ�ĞůĞĐƚƌŽŶŝĐ�&ĞƐƚŝǀĂů͟�ĚĂŶƐ�ůĂ�ǀŝůůĞ�ĚĞ�>ŝŶƚǌ�ĞŶ�
Autriche (site web: https://ars.electronica.art/news/en/). 

� Participation à des concours scientifiques : Les élèves sont impliqués dans 
ů͛ĂĐƚŝŽŶ� Η�ĂŶ^ĂƚΗ͘� �ĂŶ^Ăƚ� ĞƐƚ� ƵŶĞ� ŝŶŝƚŝĂƚŝǀĞ� ĚĞ� ůΖ�ŐĞŶĐĞ� ƐƉĂƚŝĂůĞ�
européenne qui met au défi des élèves de toute l'Europe de construire et 
de lancer un mini-satellite de la taille d'une canette de soda. Le défi pour 
les élèves est d'intégrer tous les principaux sous-systèmes d'un satellite, 
tels que l'alimentation, les capteurs et le système de communication, dans 
le volume et la forme d'une canette de boisson gazeuse. Le CanSat est 
ensuite lancé par une fusée jusqu'à une altitude d'environ un kilomètre, 
ou largué depuis une plate-forme, un drone ou un ballon captif. Sa mission 
commence alors. Il s'agit de réaliser une expérience scientifique et/ou une 
démonstration technologique, de se poser en toute sécurité et d'analyser 
les données recueillies. (lien associé : ESA - CanSat) 
 

o PolitiqƵĞ�ĚĞ��ŽŵŵƵŶŝĐĂƚŝŽŶ�;ĠǀğŶĞŵĞŶƚƐ͕�ĐŽŶĐŽƵƌƐ͕�͙Ϳ 
o Centralisation ou décentralisation 
o �ŐĂůŝƚĠ�ĨŝůůĞͬŐĂƌĕŽŶ�;ƉƌŽƉŽƌƚŝŽŶ͕�ŽďũĞĐƚŝĨƐ͕�ƉƌŽŵŽƚŝŽŶ͕�ŵĠƚŚŽĚĞ͕�͙Ϳ 
o Lien avec la recherche 

 

 

Conclusion  
 

1/ Conclusion  
 

Avec le recul de ces observations, nous notons et saluons ici un choix important et 
ĚŝĨĨĠƌĞŶƚ�ĚƵ�ŶƀƚƌĞ�͗�ů͛ƵƚŝůŝƐĂƚŝŽŶ�ĚĞƐ�ŽƌĚŝŶĂƚĞƵƌƐ�ƉŽƌƚĂďůĞƐ�ĞŶ�ƚŽƵƐ�ůĞƐ�ĐŽƵƌƐ͘��Ŷ�ĞĨĨĞƚ͕�ůĞ�ĨĂŝƚ�ƋƵĞ�

https://ars.electronica.art/news/en/).
https://www.esa.int/Education/CanSat
https://www.esa.int/Education/CanSat
https://www.esa.int/Education/CanSat


ƚŽƵƐ� ůĞƐ� ĠůğǀĞƐ� ƐŽŶƚ� ĠƋƵŝƉĠƐ� ĚĞƐ� ŽƌĚŝŶĂƚĞƵƌƐ� ƉĞƌƐŽŶŶĞůƐ� Ğƚ� ƋƵ͛ŝů� Ǉ� Ă� tiFi partout dans 
ů͛ĠƚĂďůŝƐƐĞŵĞŶƚ�ĐŚĂŶŐĞ�ůĞ�ĚŽŶ͘� 

Le lycée est bien pensé pour le travail sur ordinateur. Toutes les salles sont equipés avec 
de nombreuses prises électriques et souvent des prises intégrées aux grandes tables. Il y a du 
WiFi disponible partout dans le lycée. 
 

De surcroît, les plus petits effectifs des classes permettent une meilleure relation 
enseignant-ĠůğǀĞ͘� ZĞůĂƚŝŽŶ� ƋƵŝ� ĚĠƉĂƐƐĞ� ůĞ� ĐĂĚƌĞ� ĚĞ� ů͛ĞŶƐĞŝŐŶĞŵĞŶƚ͕� ůĞƐ� ƉƌŽĨĞƐƐĞƵƌƐ� ĠƚĂŶƚ�
largement impliqués dans les actions périscolaires du lycée. 

Force est de constater que ce que nous voyons nous permet de dire que les élèves que 
nous rencontrons, tous âges confondus, ont développé une bien meilleure maitrise des outils 
numériques utiles dans leur vie de citoyen. 

 

2/ Remerciement  

Nous souhaitons terminer ce rapport en soulignant la remarquable qualitĠ ĚĞ�ů͛ĂĐĐƵĞŝů�Ğƚ�
la grande richesse des Ġchanges avec les professeurs du Aarhus Tech dont nous avons pu 
bĠnĠficier pendant cette mobilitĠ. Nous tenons ă saluer et remercier particuliğrement le 
professionnalisme et la disponibilitĠ Ě͛�ŶŶĞ�DĂƌŝĞ�tŝƚŚ� �ƆũĞ� ;Η/ŶƚĞƌŶĂƚŝŽŶĂů� �ŽŽƌĚŝŶĂƚŽƌΗ� Ğƚ�
enseignante). 

La délégation française souhaite remercier également les personnels de direction 
Monsieur /ǀĂŶ�>ĂƵƌŝĚƐĞŶ͕�ƉƌŽǀŝƐĞƵƌ͕�Ğƚ���WĞƚĞƌ�'ƌƆŶůǇŬŬĞ͕�ĚŝƌĞĐƚĞƵƌ�ĚĞ�ů͛ĠĚƵĐĂƚŝŽŶ͕��Ğƚ�DŵĞ��ŝƌƚŚĞ�
:ĞƐƐĞŶ�EƆƌŐĂĂƌĚ͕�ƌĞƐƉŽŶƐĂďůĞ�ĚĞ�ů͛ĠĚƵĐĂƚŝŽŶ͕�ĂǀĞĐ�ƋƵŝ�ŶŽƵƐ�ĂǀŽŶƐ�ĞƵ�ĚĞƐ�ĠĐŚĂŶŐĞƐ�ƚƌğƐ�ƌŝĐŚĞƐ�
pour mieux connaitre le système éducatif danois  et dont nous saluons ici la disponibilité et le 
professionnalisme. Nous remercions les professeurs qui nous ont reçu en classe ou qui nous ont 
ĂĐĐŽŵƉĂŐŶĠ͕�Ğƚ�ƋƵŝ�ŽŶƚ�ƉƌŝƐ�ĂǀĞĐ�ďĞĂƵĐŽƵƉ�ĚĞ�ƉƌŽĨĞƐƐŝŽŶŶĂůŝƐŵĞ�ůĞ�ƚĞŵƉƐ�Ě͛ĠĐŚĂŶŐĞ�ĂǀĞĐ�ŶŽƵƐ�
sur leurs pratiques :  

x John Ellekrog, senior ůĞĐƚƵƌĞƌ�;ƉƌŽĨĞƐƐƐĞƵƌ�Ě͛ĠůĞĐƚƌŽŶŝƋƵĞͿ 
x Michael Bach, senior lecturer (professeur de design) 
x >ĞŶĞ��ĞŚƌĞŶĚƚǌ�:ŽŚĂŶƐĞŶ͕�ƐĞŶŝŽƌ�ůĞĐƚƵƌĞƌ�;ƉƌŽĨĞƐƐĞƵƌ�Ě͛ĂŶŐůĂŝƐͿ� 
x Jorn Sanggaard, senior lecturer (professeur de robotique) 

Nous remercions enfin les Ġlğves du groupe scolaire Aahrus Tech pour leur gentillesse et 
les Ġchanges que nous avons pu avoir avec eux. 

hŶ�ƉŽŝŶƚ�ĂŶĞĐĚŽƚŝƋƵĞ�ĚĞ�ĐĞƐ�ƚƌŽŝƐ�ũŽƵƌƐ�Ě͛ŽďƐĞƌǀĂƚŝŽŶ�ĞƐƚ�ůĂ�ƉŽƐƐŝďŝůŝƚĠ�Ě͛ĂĐĐĠĚĞƌ�ă�ŶŽƚƌĞ�
ĞƐƉĂĐĞ�/ƚƐ>ĞĂƌŶŝŶŐ�ĚĞƉƵŝƐ�ů͛ĂĐĐğƐ WIFI EDUROAM disponible partout dans le lycée Aarhus Tech. 
Impressionnant quand on compare à la situation en France ! 



 

 

 

A noter, la poursuite de ces échanges entre le lycée Livet et Aarhus Tech, permettant à 
terme peut-être des échanges avec des élèves. 

WƌŝƐĞ� ĚĞ� ĐŽŶƚĂĐƚ� ă� ĨŝŶĂůŝƐĞƌ͕� ƉĂƌ� ů͛ŝŶƚĞƌŵĠĚŝĂŝƌĞ� Ě͛ Anne Marie With Bøje, avec une 
enseignante de Design pour échanger sur la possibilité de créer un nouveau contact entre le lycée 
de la mode et cet autre établissement non visité dans lequel intervient notre référente danoise. 

 

 

Margaret Stanley - margaret.stanley@ac-nantes.fr 

Philippe Mocquard  - pmocquard@ac-nantes.fr 

Jocelyn Bernaud -  jocelyn.bernaud@ac-nantes.fr 

Pierre Pecorella - pierre.pecorella@ac-nantes.fr 
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Annexe : Workshop H5P 
 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

 




