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Prévoir debrief plus important
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#AE - Utilisation

En cours d’année

Utilisation de scénarii

Utilisation dans les
évaluations

Utilisation des visuels #AE afin de rebondir sur leur expérience du jeu

Utilisation de scénarii pour aborder des themes précis (cf. annexes pour
exemple)

Utilisation des visuels et scénarii utilisés en cours d’année lors des évaluations
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#AE - Exemple de scénarii

Taux d’endettementtrop élevé

Mangquede liquidité
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Challenge Management

Challenge « Questions du Challenge »

Management Eleves de Terminale

Nom de I'éguipe :
Lycée: Professeur référent :

Documenr &8 compléter et & envoyer (formar Jdocx) & ladresse sufvante :

jean-pierre.souvanne@ac-strasbourg.fr
ATTENTION : vous devez utilicer I'sdresse académigque de volre enseignant réferent

Merei de safsir comme pbjer de votre message [Challenge + Nom de votre éguipe]
Heure Iimire d'envol de ce documenr : 2803 a T4hik)

A partir de votre expérience du jeu #Aventure entreprensur 2t de vos connaissances, trouvez des arguments pour
répondre aux guestions posées.

=  Quelle a été la srarégie que vous avez adoprée durant 1a partie 7

=  Sur quel modéle économique vous étes-vous appuye pour construire votre stratégie 7

=  Un événement impréva a-t-il pu influencer votre stratégie pendant la partie 7

=  Quelles seraient vos recommandations si I'entreprise désirair montrer son engagement dans le
développement durable ?

Rédigez votte reéponse arpumentée ci-dessous (3 pages maximoam) :



Grille d’évaluation Talent Game Entrepreneur

2022 - 23

GROUPE
MISE EN VALEUR DE L'ENTREPRISE FICTIVE
Hom entreprise

Logo

JEU AVENTURE ENTREPRENEUR

Fiche de pilotage - Total des points

DEBRIEF VIDED OU ORAL
Qualité du discours (structure et clarts)
Pertinence des décisions financieres

Compréhension du jeu, prise de recul

Qualité technigue de la vidéo (son et image)
ou Qualita de la prestation orale

{2 POINTS
{1 point

1 point

£ 20 POINTS

F20 points

£ 10 POINTS
{1 points
{4 points
{3 points

1 point

CONFERENCE BANQUE DE FRANCE

Quiz sur Theia

ATTITUDE PROFESSIONMHELLE DE L'EQUIPE
Complementarité de "éguipe
Imiplication et dynamisme

Savoir-étre

Mombre total de points
Mote sur 20

£ 4 POINTS

{4 points

/4 POINTS
1 point
M1 point

{2 points

/40 POINTS
/20
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