Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4 - Essai
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à additionner des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
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Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4     
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à additionner des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
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Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4    
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à additionner des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
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Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4    
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à additionner des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
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Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4    
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à soustraire des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
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Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4    
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à soustraire des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
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Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4    
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à soustraire des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
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Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4    
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à multiplier des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
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Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4    
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à multiplier des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
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Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4    
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à multiplier des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
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Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4     Correction
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à additionner des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
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Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4     Correction
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à additionner des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
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Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4     Correction
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à additionner des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
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Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4     Correction
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à soustraire des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
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Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4     Correction
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à soustraire des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
	-1,5
	2,5
	-3,5
	68,5
	-9,5
	13,5
	-4

	12
	16
	10
	82
	4
	27
	9,5

	-4
	0
	-6
	66
	-12
	11
	-6,5

	-1
	3
	-3
	69
	-9
	14
	-3,5

	7
	11
	5
	77
	-1
	22
	4,5

	-
	-4
	2
	-70
	8
	-15
	2,5


Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4     Correction
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à soustraire des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
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Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4     Correction
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à multiplier des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
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Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4     Correction
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à multiplier des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
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Nom du 1er joueur : …………………………………….		Nom du 2nd  joueur : …………………………………….	
Puissance 4     Correction
But du jeu :
 Aligner 4 réponses horizontalement, verticalement ou en diagonale.
Départ :
Chaque joueur prend un stylo de couleur différente.
Le joueur qui a un voisin à sa droite commence la partie.
Règle du jeu :
· Le jeu consiste à multiplier des nombres relatifs.
· A tour de rôle chaque joueur complète une case en écrivant la réponse. Il faut compléter les cases en commençant par celles du bas.
· Le joueur qui s’aperçoit de l’erreur de l’autre joueur, corrige la réponse puis rejoue.
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