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#AE - Animation
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Animateurs

Prévoir debrief plus important 

Animateurs



#AE - Utilisation
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En cours d’année

Utilisation de scénarii

Utilisation dans les 
évaluations

Utilisation des visuels #AE afin de rebondir sur leur expérience du jeu

Utilisation de scénarii pour aborder des thèmes précis (cf. annexes pour 
exemple) 

Utilisation des visuels et scénarii utilisés en cours d’année lors des évaluations



#AE – Exemple de scénarii
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Manque de liquidité

Taux d’endettement trop élevé
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Challenge Management
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Grille d’évaluation Talent Game Entrepreneur
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