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INTRODUCTION

« Les enseignants doivent connaitre et comprendre la culture des jeunes pour en partir et les amener
aux savoirs académiquesSerge Tisseroi® 2 dzZNy SS Rdz ydzYSNAljdzS RS f QF OF RSY

Ce document a pour objectif de rendre compte de la réflexion conduite au cours de
f QI yySS &omeidanildddrendesviravaux mutualisés R Q A R Sigstilgvigrd S N
pour développer [eD2 YLISGSYy O0Sa YIFOGKSYFGAldzZSa 1jdzS f
OAFA& RS fQFfA2NAGKYAlLjdzS SG RS I LINEINI

Les approches informatiques ont été faites en utilisanincipalementle logiciel
Scratch. Ce logiciel permet une prise en main tres rapide po usage basique et autorise
ensuite des approches plus élaborées pwavaillerdes compétences en profondeur.

DES POSSIBIISTBE PRISE EN MAIN

Il apparait que toutes les modalités de prise en main par des éleves de collége vor
& Q| LILId%0iS d$pedtiebklentiels de Scratch
1 laprise en main tres facile du logiciel
1 la possibilité de créer et de voir tres rapidement le résultat de mepres
creations;
TtS OGS AYUNARYya&asljdzSYSyd € dzRAIj dzS | dz
projets.

De @ point de vue, il convient des les premiers instants en classde laisser une
f AOSNIS RQI LILINER OKS ®
hy LSdzi & Ql LILJdze BimdtipatedzNJ RS dzE Sy i NB S &
1 les déplacementdd construction de figures géométriqupsut intervenir dans
ce cadre) quelques constructions géométriqueprogrammes simples
tableau de fi
1 laréalisation de calculprogramme de calculs, fonctionsympteurs X 0
commandes au restauran® 2 YYS RQOSYUGASNHE O2y asodz

/] $& RSdzE Sy idiNBS&a LISNXYSGIGSYyld RQIFIO62NRSNJI F
eléments constitutifs de programmes plus élaborés tels que les jeux ou les tables d
conjugaisorpar exemple Par cete approche, les éléves sont acteurs de la réalisation des
briques élémentaires qui constitueront la base de programmes plus ambitienest ici

sur la création de routines informatiquekes jeux par exemple autoriseront une réelle
RA T T SNBY Otriedr Ade ya classe 6inQpremier programme simple devra étre
accessible a tous, puis des évolutions vers une complexité accrue permettront a chacun
donner le meilleur de laméme.
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[ St yQSYLISOKS LI} a RS I AaaSN dapBétrifudso S
classiquegcarrés, rectangles, losanges, triangles) / SGG0S € A0SNIOS
SaaSyiGAStt SYSywi OKIZME (RAK I odaifAfyls3 2 dzf &dzNJI F
en amenanipeu a peu ds éléments de programmation essentiels

- lavariable

-t 062dz20tf S ONBBSKBSBNX2HA K 820t X0

- letesty AAXT t2NBEX {t 2NRA X aAyzy X

+2AO0OA LI NI SESYLX S |jdzt GNB S@2tdziAzya RQdzy

1 Dans ces deux programmes, on trace ju
quand  pressé un carré:

effacer tout

stylo en position d'écriture
avancer de @

tourner (4 de €D degrés
avancer de @

tourner {4 de €D degrés
avancer de @

tourner (4 de m degréas
avancer de m

tourner (4 de m degrés
relever le stylo

/'S LINR IANJ YYS LIS NJY

premiére fois la boucle 8B LJS (i SSNX

quand pressa

effacer tout

stylo en position d'é&criture

avancer de @

b
tourner (M de €N degrés

Letest{ A X > dertndidciXtle ne pa
- tracer un carré trop grand, qui par exem(
e e —— sortirait de la scéne.

L RN R TS Quelle est la longueur du coté du carré 7 S aE e F LY ” a fa”u de plus intégrer une Varlable.

mettre longueur a réponse

quand pressa

=i longueur < [0l alors

répéter € fois
[ avancer de @
b
tourner ™ de @ degrés




Ce dernier programme donnera un Visy

quand

corenter 3 €D tres agéable qui plaira immédiatement al
ffacer tout St §0@SaXadzNI 2 dzi aAi

=stylo en position d'écriture

modifications de couleurs.

Et on aborde la boucledJ LIS (i S NJ» ¢

Ces figures ne sont constituées que
carres.

EXEMPLES PREMIERZAS

Une difficulté qui peut étre ressentie par un pregeur est celle des premiéres minutes
comment démarrer concrétemert [ Q20 2S OGN FATSAAQIRBA TR ¥
aAlbdzr GA2yY RQIFIO2NRSNJ OS y2dz0St dz 6KSYS Rdz
22dzSNJ adzNJ f QI OO& audlas@mdpécts ludiqueS ét créasdfs di RdiclellJdze

1)5SYF NNBENI I @S O: hitpQ:KchdizNEeaf fourQiBeBse en main guidée
Si LINPINBaAaABS RS fF LINPINFYYFGAZ2Y SO f

Lf & QépRdeniun peBSoniage avec des mouvements de plus en plus élaborés au fur
a mesure. Pour cela, on déplace et on assemble des blocs comme cela se fait dans Scratc
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https://code.org/learn

2) Démarrer en montrant pendant quelques minutes les éléments de base.

[ QSELISNA Sy P&Q § ¥ VBT pax &enpl8, ure dizaine de minutes permet
de mettre en évidencd] dzQ2y LJSdzi RSYIF NNBNJ Sy | Lz |y
déplacer le lutin et le faire écrire.

Ces 6 éléments suffisel
pour démarrer.
avancer de €0 relever le stylo

Une quinzaine deninutes de totale liberté sur le logiciel pour essayer et tester suffit pour
une prise en maitasiquedu logiciel. On peut alors donner des objectifs de constructons

D€ € HC H€ H<

VERS DES PROGRAMRMESS ELABGRE

) Quandf QI f 3 2 Ndhrakctiée lfadz& la programmation

Une approche sous la formek QI f JigunIdébfanthée facilite souvent la
O2YLINBKSYyaAz2y RS&a 2dziAfta 1jdzQ2y dziAf A &SN
vrai pour la variable mais on le vérifie aussi sur les boucles oedes ¢onditionnels par
SESYLX S t2dzNJ I dzlil yis At LISdzi siNB ysSOSa
f NBFEtfAAFGAZY RQdzy LINRPINIYYS I @3SO { ONI {
sens

1) Le triangle équilatéral

Le premier programe de
O2Yy aiGNHzOGA2Y | L

équilatéral ressemble e Gl

général a celdDA X stylo en pasition d"écriture

fonctionne pas. -
avancer de m

L3

tourner ) de m degrés

Lien: Quelgues constructions géométrigues
.
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A 7 e A

5l ya OSGGS aaldda A2y &aayYLx s 0O02YYS RI
labyrinthes par exemple), une compréhension de ce qui est en jeu mathématiquement peu
pasi SNJ LJ NJ dzy LIJSdz RQIf A2NRAUOGKYAIljdzS RSO NI Yy OK

Ly ONRFYy3AES SldZAflFGSNIFE Sad GNFY OS | dz
somme vers un autre avec le bras droit devamte combien do#l tourner pour poursuivre
ddzNJ £ S GNRIF Y Ik Geudeadsbnjnde® QA £ | | GG SA Y

[ QFy3fS RS mMunc FLILI NFAG £ 2NEBC

[QFf 32NRAGKYALdzS RSONIYyOKSS yQos$ad LI a
naturellement pour résoudre un probléme.f O2y GASYy(d | f 2NA RS f
O2y ONB U Sa R lélgvapolrrd gdueize frole Sl lutib> @n intégrant les notions
délicates de facon progressive.

t SGAG £ LSGAGET FFrOS t RS GSttSa aaidda
chercher, représenter, modéliseraisonner pour surmonter les obstaclesicontrés.

2) Les activités rapides

51l ya OSGGS 2LIWA[dzSET aQAf Said ONI A 1jdzS R
séances peuvent étre un support trés pertinent, elles doivent essentiellesr@nttenir et
approfondirdes notions déjanstalées Une approche trop abstraite, centrée par exemple
ddzNJ RS& OFf Odzt a YIOGKSYlFOAldzSax yS LISNXS
introduire la boucle par des activités rapides sur la multiplication comme successiol
RQF RRAGA2Y A 0éheniazSInldnomlirdux é@2¥revanche, lorsque le
LINAYOALIS RS I 062dz0tS Sad o6ASy Ayaidlffss

3) Des travaux collaboratifs pour travailler sur dplacemens:

I FAY RQIFIYSYSNJ fSa Sfadas RQIAREDNEGERMND Y
pour programmer un déplacement, il peut étre judicieux de leur faire concevoir un
déplacementt Sa O2yaAidySa Sidkyd Fft2NAR YAasSa t
une forme de travail collaboratif ave@sl éleves passant du rbéle de concepteurs a celui de
testeurs.

a)5S fI OddzNBE t f Q2NJ
[ S GNY @l Af Sad RQI 62 NR RdapaitNdyGe débsanceNE dzLJ
groupe doit mettre en mots des déplacements, et faire tesesconsignes par un éleve
8
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RQdzy | dziNBX 3INRdAzZLIS® hy 206a&aSNIBBS | dzQA fsur NB
ordinateur mettra en évidence.

b) Le Mini GPS

Dans la vie courant, une aide au déplaestest devenue fréquentele GPS. Sa mise en
dzdz&NB X YsYS az2dza T2 NM¥dntredlasyddments matkémalayies O
AYRAALISYal of Sa Mibi sRSladprogamsiation ferdiledding &hsimple,
mais elle nécessitd dz FdzNJ S Lt YSadaNB |jdzQ2y OKSNOK
une belle réflexion sur un usage pertinergdoutils mathématiques a disposition.

c) Labyrinthe
Un travail sur léabyrinthea été testé en 57t LI NI A NJ RQdzy S pad2 f £ |

/l\

Le labyrintheest simple et ne nécessite pas de recher:
particuliere pour en trouver la sortie.

[ Q202S0GAFT Sad RS asS ySdaid
les actions nécessaires pour arriver a cette sortie.

Ce travail est effectué par groupe de 3 et chaque étlarme une consigne a tour de role.

« Avancer de 3.5cm avancer tout droit jusqu‘au premier chemin et tourner a gauche

« Tourner de 90°3 gauche puis il faut suivre le chemin jusque a la fin.

« Avancerde 3cm Tourner a gauche et avanver jusqu'au bout du chemin

« Tourner de 90° 3 gauche tourner encore un fois a gauche et avancer jusqu‘au bout.
« Avancer de 2cm Tourner a droite ? avancer un petit peu et tourner a droite

« Tourner de 90° 3 gauche avancer jusqu'au bout etvous etes arnver

« Avancer de 2cm @mmuﬁsﬁm{m onsigt

« Tourner de 90° 3 droite il faut suvre toujour le méme murjusque au bout

« Avancerde 1cm aissait le plus dur avec ma technique

« Tourner de 90° a droite tu longes un des mur de départ et tu arivera toujour au bout
« Avancer de 3cm en longantun des mur. de d'apart on arives toujour au bout
. ~FIN~ Longuer un mur ? qu'est-ce *

Ce travail, commenté si besoin en direct par le professeur (sur fond rouge), taan$
chaque groupe a des consignes qui permettent de sortir du labyrinthe. Toutefois, le:
consignes manquent parfois de précisetimnécessiteront une adaptation au logiciel qui ne
fonctionne pas en centimeétre

Une telle activité permet de travailler tout particulierement les compétences raisonner et
communiquer.
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I) Travailler lesanglest.  f QI SerR& RS

3) Travailler les angles e Scratch
Faire construire des polygones peut aussi étre une entrée pertinente pour faire
découvrir et travailler les propriétés concernant les angl@sielgues constructions
géometriques

4) Comprendre la gestion des angkg Scratch

[ QI Oanilgd ktipGallélismaYA a Sy SOARSYOS frop rapidedatisdaS |

notion par le coté purement mathématique. Le logiciel Scratch aborde leszangle @S O f

du mouvement. Il est alors inhabituel de visualiser un angle de 30° de la fagon suivante
30°

—Y_
Lf & | ft dzy GSYLEA RQFLILINBLINAIFGAZ2Y ySO!
RSONI YOKSS LJSdzi s GNB RQdzy |asBencg/Bir qaeScDrdatzhnB

degrésne correspond pasxactementa ceque les élévesonnaissent en mathématiques
donc éeteé difficile a atteindre.

Audela des anglesenedks YSas> aS Ll2asS | dzaaia € 1jdzSal
déplacements WPy iU Sy STFFSG NBFftAaSa Sy T2y OiAz
le déplacement horizontal ne va pas de Isiiur et pavages

lIl) Marches aléatoires

Comme cela est indigué dans le programme du cyclBés le début et tout au long du
OeldftS n az2yid Fo2NRSSa RSa ljdzSadArz2ya NBf I
initiales des éléves, en partant de situations issues de la vie quotidienne (jeux, achat
structures familiales, informations apportées par les médias, etc.), en suscitant des débats

1) Marches aléatoires

Le travail intervient ici & plusieurs nivea¥ix R ¢ ,tm.:.»’*”"“ —"ﬁ:u s e,
LI NI Af & F fQl &Lnérie qui % ?’ @ B gt
FYsyS £ NI @F Af t SNJate@éhB, -;j -u“’ fi”"
RQIdzi NB LI NI At & | dzy é;;ﬁ;
RIya €S LI NRA |jdzA LISdzi s of L
ensuite enclasse. e

10
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http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/quelques-constructions-geometriques-933929.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/angles-et-parallelisme-951664.kjsp?RH=MATH
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2) Articulation travail hors de la classe et dans la classe

La command i 1 0 19) permet de simuler des situmins de hasard,

j dzQAf O2y @PASYydG | ft2NAR RS Oz;mmeyﬁémz Sy L.
NESEttS RS GeLlS LAES 2dz FIOS 2dz fF yOSNI RS
utilisée dansAlgotests:

a)l Yy RSOU2ANI YIA&d2y AYUGNBRdzZAG Rdz KI &l NR L
FLFEOSO SO RQdzy ¢ I ydosdsglate@erng oriRnfes. DadSde travail,y /

A

Af yOoSald LI a ljdzSadAazy RS t23A0ASt o Lt

~

RQFf 32NAGKYSAa RSONI yOKSa®

(

<

b))/ Sa RSLI I OSYSy(ia OQOAadzZ t AaSa &adzNJ LI LA SI

exempleRS Y S {4 NB Sognh pettomntdBn teléE, mais aussi de

NEFf SOKANI adzisfel@itza 1 3S RS&a y2Yo

c) Un autre devoir maison demande de comprendre la lecture de scripts simples

LR EL LB Quel est le premier nombre ? LS T L CEVET T PN Quel est le premier nombre 7 [o e s 0l

mettre lernombre & réponse mettre lernombre & réponse

demander JellAEHSERETIERERENIEEY et attendre demander Quel est le deuxieme nombre 7 REAEETRET T

mettre 26me nombre & réponse mettre Z&me nombre A réponse

penser 4 ler nombre +  2éme nombre penser 4 ler nombre - 2éme nombre

quand o est pressé BT RN ETE Quel est le premier nombre 7 Eo e a0 L5
demander [eIIRECTAER L LN ot attendre

mettre lernombre a réponse

nvettre lernombre & ﬂ— réponse

CETET BTN Quel est le deuxiéme nombre 7 S aETE T L

- -1 b
penser 2 m SEnSItes nvettre 2é&me nombre & réponse

penser 4 ler nombre +  2é&me nombre

3) Le juste prix
Deviner un nombre choisi aléatoirement entre 1 en1® { dzZNJ OSG G S LI =

LIA&adSa azyd LINRLRasSSax
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[ QTALISATION

h_‘_
=

Dés les premiére&onstructions géométriguesimdes se pose le probleme de

QAYAUGALEAGFGAZY® LEf yOSad LI & AYYSRALFGZ
S aalA SG 1jdzS§ €S fdziAy y QSialparldkeinpleNBIBE Yz
SYyO2NBE Af &S GGNRdz@S | dz 62NR RS I &a08ySX

Cela est encore plus flagrant lorsque les éleves ont obtenu un algorithgue «
fonctionnen Sy Y2RS RSONIYOKS SiG ljdzQAft&a R2ADS)

Mini GPS il faut tenir compte des temps de trajet

5S f I O2:dzMAa éu dds (bINiies dans le positionnement initial. Sur la cour, les
St8@Sa ljdzha 2yad GSadGs tQlFtI2NAGKYS RQdzy |
RSO0dzl = LJSNE 2 VY Y Rit pyecider lalg&shidede dgpaa A € F |- €

Labyrinthe: il convient de placer le lutin au bon RN A 0 | dz RS LI NI
convenablement(Voir ausspremiers pa¥
Mur et pavagest I LK &8S RQAYAGAFTA&LFGA2Y Sa&pourlL |

aller plus loir»
Tableau de fil au fur et a mesure de la construction, il faut repositionner le point de départ
de construction du segment. Cela peut passer inapergu en retragant sur le méme trait.

[ QAVAOGALFIE A&l GA2Y LI NFAG O2YYS dzyS y
S

f OftlaasS Sy AyRAldzZyd ft QAYLER2NIFYyOS R O

DESOBJECTIFS PAS JOURS ATTEINTS

«[ QS02tS Sald dzy tASdz 2G 2y LINE y>RPhilpdMeirdd jaulinézSid 3
YydzZYSNAIljdz§ RS t QF OFRSYAS RS blyiiS4a4s Ho YINBR Hnamc®

{ QA f Sald RSaz2N¥XIAa I OljdzAia |[jdzQdzy St 8§
essaisferrdzNBE  2G Af | LIINBYR |dzilyds @2ANBE RIJ
NBdzaaAdSa AYYSRAFGSas At FLILINFAG OfFAN
R)\TTSNJS)/US& I OUADBAGSEAE RQFfI2NAGKYAIdzS Sy
a2N117\ RS fF astyOS | @S0 fQ)\YLJNBaa)\QV' RS

'Y StSYSyd Séééy’f\ét Sad jdzS tSa SiIkEs?

zyu OKSNOKS:Z 2yiG StlFro2NB RSa Osay@Sceram\s &
modélisé, raisonné, communiqué et peétre représenté et calculé. Bref ils ont fait des
12


http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/quelques-constructions-geometriques-933929.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/mini-gps-932870.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/de-la-cour-a-l-ordi-926905.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/labyrinthe-931029.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/premiers-pas-958897.kjsp?RH=MATH
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/mur-et-pavages-963477.kjsp?RH=MATH
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/tableau-de-fil-966927.kjsp?RH=MATH

mathématiquesH [ S LINRPFS&aSdzNJ LISdzi R2y O Sy G2dzi
j dzZA &SN} RQFdzdF yi LI dza  LISsNdl dnglySe/ dvecdjlalzdeA
collegues.

Un exemple une activité sur la symétrie centrale eti"S

\Votre mission

Vous devez fairan programme qui permet de faire apparaitre u
lutin et sonsymeétrique par rappomu point.

= N
%ﬂ:}q <’*”ﬁ;?)“
sor | | Y6 ::ziég,

+ N )
Q'c'; ;‘% @%
DD

[ S& St8§0S&a RA&aLRASY(l RQdaplansA Odgh SND { YOI & &
un quadrillage.

Analyse du professeurseul uin quart des éleves a reussi a programmer quelque chose qu
F2yOlAaz2yyS o0SiG dzyAljdzSYSy il R&sgeurqupigzh) 2§ e v i
réussi?

La premiéreNI A a2y Said RQ2 NRMESE la pralidreyidisadual [Bs2éeves
devaig/ ' LINE I NJ Y Y S Ndilexigna ¥zZNJ jf &Q dryNS aid Etd donddite eff |- A
classeles éleves ordoncchoisi avec ou sans quadrillage tres rapidemsahsréflechir a

ce queleur choixLJ2 dz@ | A0 SY G NI AYSNI adzNJ f | tedhR deNg Y
poser pour analyser le probleme@tS |j dzQA f & | @I1AdSGday +S f RRACESLI)
par un travail sur feuille.

La seconde raison est liee au logicielutimémeet notamment a la notion de variabldes
élevesont eu de lapeine aTiF SNEY OASNI £ S& G NInénies (Belles djudzS
f Q2y RSTAYAGUOL S OSft-héna (djredn»f «@EBdEbeiry | XieSdelz!
choix des noms des variablasaussi posé problemeil y a eu des confusions entla
variable « x chat» qui avait été définie pour aller positionner le chat «abscisse » qui
LISNY SO RQFOIljdzZSNANI £ QL 6aOA&aasS Rdz OKI o

hy LiSdzi AQAYGSNNEISNI A dzNJabfstraite mistanti de s/ eh S
dzdz@NB dzyS y20GA2y RS RO BahsbdouliedzQ griticipal dcueildde N.
cette activité.
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LES COMPAENCES

Comme cela est indiqué dans les programndescycle 4 I YyrasS Sy d
LINEIANF YYS R2A0 LISNXYSOGGNB RS RS@Sft 2 LIISNI
mathématique: chercher, modéliser, représenter, raisonnealculer, communiquer.

La page Edusctd nhumérigue et le socle commun de compétences, de caaaaces
et de culture prédse: «L@Qsage des outils numériques contribue au renforcement des
apprentissages fondamentaux et a la lutte contre le décrochage, facilite la différenciatior
des démarches et@hdividualisation des parcours pour répondre aux besoins de chaque
éleve.»

Le programme rattache alors ces compétences aux domaines du: socle

Domaine 1 Les langages pour penser et communiquer
Domaine 2 Les méthodes et outils pour apprendre
Domaine 3 La formation de la personne et du citoyen
Domaine 4 Les systéemes natueeet les systemes techniques

DomainesY [ S4 NBLINBaSydal dA2ya Rdz Y2YRS Si f ¢
Chercher. domaines 2 et 4 Domaine 1 modéliser, représentercommuniquer
Modéliser: domaines 12 et 4 Domaine 2 cherchermodéliser raisonner

Représenter domaines 1, 4 € Domaine 3 raisonner, communiquer

Raisonner domaines 2, 3 et 4 Domaine 4 cherchermodeéliser raisonner, calculer
Calculer. domaines 1 et4 Domaine 5 représenter

Communiquer. domaines 13 et 4

On peut synthétiser ces croisemis compétences/domaines comme cela est proposé dans
la page suivante.
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http://eduscol.education.fr/cid98781/le-numerique-et-le-socle-commun.html
http://eduscol.education.fr/cid98781/le-numerique-et-le-socle-commun.html

Domaine 1
Les langages pour penser et
communiquer

Domaine 2
Les méthodes et outils pour apprendr:

Domaine 3
La formation de la personne et

du citoyen

Domaine 4
Les systémes natueet les
systemes techniques

Domaine 5
Les représentations du mond
St RS QI OGAD

- {QSy3lF3ISN) RIya
- Tester, essayer

- 9EGNI ANB f QAY
NBEF2N¥dzZ SNE 2

- {QSy3I3ISN) RIy

- Tester, essayer

- Décomposer e sous
problémes

- tF&a&aSNJ RQdzy f Iy
langage mathématique puis/ou 3

un langage informatique

- Modéliser

- aSUiiNB Sy dzdz9
proportionnalité

- Décrire des phénomeénes

- Lier cause(s) et effet(s)

- Concevoir un déplacement

Représenter

- Conpléter et lire un tableau.

- Choisir et mettre en relation des

cadres (numérique, algébrique,
AS2YSGNRIdzSz |

- Interpréter des résultats
statistiques et les représenter
graphiquement

- Cotoyer le hasard

- Imaginer, concevoir et
réaliser des prodctions
de natures diverses

- Justifier ses affirmations

- Rechercher la validité des
informations

- Résoudre des problemes
ysoSaaardlyid tQz
données multiples

- Progresser collectivement

- Progresser collectivement

- Justifier ses affirmations

- Rechercher la validité des
affirmations

- Passer de la perception au
contrdle par les instruments, y
compris numériques

- Mener une démarche
RQAY@SadAaal da

- Utiliser le langage algébrique

- Calculeren utilisant un
langage algébrique

- Mettre Sy  didi#3 calculs
avec un logiciel

- Contrdler la vraisemblance
RQdzy NBa&adz G

Communiquer

- Fairele lien entre le langage

naturel et le langage algébrique

ou algorithmique

- Distinguerles spécificités des
différents langages

- Expliqguert f QS O Ndkuine

démarche, un raisonnement, un

calcul

- Distinguerce qui est objectif
de ce qui est subjectif
- Lire, interpréter, produire

- Rendrecompte de sa
démarche en utilisant le
langage scientifique a bon
escient
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DES PERSPECTIVESWOUQ! b t wh/ ' Lb

Plusieurs autres thémes ont été abordés dans le groupe comme autant de pistes ouverte
j dzS8 y2dza ad2dzKFAG2ya FLIWNRPF2YRANI f QFy LINE

1) Les moments de régulations
[ 2NB RQdzyS | OUAQGAGSS dzy 3INRAzLIS LI dza 2
blocagesComment anticiper ces blocagesComment intervenimdividuellement?
Collectivemen®
De facon générale donc, quelles sont les pistes péverces moments de régulation
GFryd &adzNJ €S LXIYy RS {R2NHIFIYAAlFIGA2Y | dZ

2) Communication sur un programe
/' SG FaLsSod LISdzi RQFAft SANANE RS Sy KB
AONRLIG &AYLI ST dzyS SNNBdzNJ Sada | aasi
LINE AN YYS LJ dza St o0o2NBX f QSft 8§ JS: quiele@)i
sttt 1 SAAS6a0 a2y ® QyehestSla rolé gle tellzdziti Ndlle variaBle
I 2YYSYy (G tSa RAFTFSNBYyGant-iBK SXSyia Rdz aol
Quelle place peubn donner au travail partagé RS O2 YLIZAAUA2Y RC
sousprogrammes réalisés par difiénts éleves et réunis ensuite

3) Trace écrite
Un moment important sera celui de la trace écrifg quoi peutlle consistef? Peut
elle se réduire a des exemples significa®ifd quel moment cette trace écrifgeut-
elle apparaitre?

4) EPI, AP
Les heurs utilisées en AP ou en EPI peuveltes étre valorisées par des entrées
algorithmiquesKk 5 ya 1jdzSt S YSadzsle étre O sugp@tNah {
f QA Y U SNRA uelleLpeus yiaINGBR (S LS | OS RQdzy S LIS
f QI LILJI2 NIhmig&e?t QF £ 32 NA

5[ QSO tdzt Gazy
I 2YYSy(d YSGGNB Sy dzdzdNB zy SQuEI@est laizHater 2
RS&a O2YLISGSyOSa RlIya tSa?2FO0iAgdArAlsSa | df
6) Le lycée

vdzStfSa LI aaSNBffSa B
lycée? Quels élémentslefSY & SA Iy SY
le cadre des programmes de collegje

t QSyasadysy

Sy
Sy i R Q SEshit irditidsddng 2 v
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ANNEXE 1
Programmes ayant servi a la construction des images lors de changements de paragraphe
hy 20aSNIS | dzQA tu néfd pyrammedidkcijustd qiedoeS yatiantes.

La recherche de structures communes pouvant resservir dans différents programmes est
objectif intéressant a poursuivre
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