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CE TRAVAIL A RÉVEILL; [ΩLbChwa!¢L/L9bb9 QUI EST EN MOI ! 
Voici quelqueǎ ǘŞƳƻƛƎƴŀƎŜǎ ŘΩŞƭŝǾŜǎ ŘŜ сème : 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 
 
aŀƛǎ ƴƻƴΣ Ƴŀƛǎ ƴƻƴΣ ŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŦƛƴƛΧ 
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INTRODUCTION 
 
« Les enseignants doivent connaitre et comprendre la culture des jeunes pour en partir et les amener 
aux savoirs académiques » Serge Tisseron, ƧƻǳǊƴŞŜ Řǳ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ŘŜ ƭΩŀŎŀŘŞƳƛŜ ŘŜ bŀƴǘŜǎΣ но ƳŀǊǎ нлмсΦ 

 
Ce document a pour objectif de rendre compte de la réflexion conduite au cours de 

ƭΩŀƴƴŞŜ ǎŎƻƭŀƛǊŜ нлм5-2016 dans le cadre des travaux mutualisés et ŘΩƛŘŜƴǘƛŦƛŜǊ les leviers 
pour développer les ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ǇŀǊ ƭŜ 
ōƛŀƛǎ ŘŜ ƭΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳƛǉǳŜ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ 

 
Les approches informatiques ont été faites en utilisant principalement le logiciel 

Scratch. Ce logiciel permet une prise en main très rapide pour un usage basique et autorise 
ensuite des approches plus élaborées pour travailler des compétences en profondeur. 
 

DES POSSIBILITÉS DE PRISE EN MAIN 
 

Il apparait que toutes les modalités de prise en main par des élèves de collège vont 
ǎΩŀǇǇǳȅŜǊ ǎǳǊ trois aspects essentiels de Scratch : 

¶ la prise en main très facile du logiciel ; 

¶ la possibilité de créer et de voir très rapidement le résultat de ses propres 
créations ; 

¶ ƭŜ ŎƾǘŞ ƛƴǘǊƛƴǎŝǉǳŜƳŜƴǘ ƭǳŘƛǉǳŜ ǉǳƛ ƛƴŘǳƛǘ ƭΩŀŘƘŞǎƛƻƴ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ł ǘƻǳǎ ƭŜǎ 
projets. 

 
De ce point de vue, il convient ς dès les premiers instants en classe ς de laisser une 

ƭƛōŜǊǘŞ ŘΩŀǇǇǊƻŎƘŜΦ  
hƴ ǇŜǳǘ ǎΩŀǇǇǳȅŜǊ ǎǳǊ ŘŜǳȄ ŜƴǘǊŞŜǎ principales : 

¶ les déplacements (la construction de figures géométriques peut intervenir dans 
ce cadre) : quelques constructions géométriques ; programmes simples ; 
tableau de fil) 

¶ la réalisation de calculs (programme de calculs, fonctions, compteurs, Χύ 
commandes au restaurant ; ǎƻƳƳŜ ŘΩŜƴǘƛŜǊǎ ŎƻƴǎŞŎǳǘƛŦǎ 

 
/Ŝǎ ŘŜǳȄ ŜƴǘǊŞŜǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘΩŀōƻǊŘŜǊ ŘŜ Ŧŀœƻƴ ǎƛƳǇƭŜ Ŝǘ ŀŎŎŜǎǎƛōƭŜ ƭŜǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀǳȄ 
éléments constitutifs de programmes plus élaborés tels que les jeux ou les tables de 
conjugaison par exemple. Par cette approche, les élèves sont acteurs de la réalisation des 
briques élémentaires qui constitueront la base de programmes plus ambitieux : on est ici 
sur la création de routines informatiques. Les jeux par exemple autoriseront une réelle 
ŘƛŦŦŞǊŜƴŎƛŀǘƛƻƴ Ł ƭΩƛntérieur de la classe : un premier programme simple devra être 
accessible à tous, puis des évolutions vers une complexité accrue permettront à chacun de 
donner le meilleur de lui-même. 
 

http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/quelques-constructions-geometriques-933929.kjsp?RH=1160078262078
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/scratch-926928.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/tableau-de-fil-966927.kjsp?RH=MATH
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/commande-au-restaurant-951104.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/somme-de-plusieurs-entiers-consecutifs-967422.kjsp?RH=1447781579652
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/Ŝƭŀ ƴΩŜƳǇşŎƘŜ Ǉŀǎ ŘŜ ƭŀƛǎǎŜǊ ǳƴŜ ƭƛōŜǊǘŞ Řŀƴǎ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘŜ ŦƻǊƳŜǎ Ǝéométriques 
classiques (carrés, rectangles, losanges, triangles)Φ /ŜǘǘŜ ƭƛōŜǊǘŞ ǎŜ ǾŜǊǊŀ ŘΩŀōƻǊŘ 
ŜǎǎŜƴǘƛŜƭƭŜƳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭΩƘŀōƛƭƭŀƎŜ Υ ŎƘƻƛȄ Řǳ ƭǳǘƛƴΣ ŎƻǳƭŜǳǊ Řǳ ǘǊŀƛǘΣ ŞǇŀƛǎǎŜǳǊ Řǳ ǘǊŀƛǘΣ Χ tout 
en amenant peu à peu des éléments de programmation essentiels : 

- la variable 
- ƭŀ ōƻǳŎƭŜ όǊŞǇŞǘŜǊ Χ Ŧƻƛǎ Τ ǊŞǇŞǘŜǊ ƧǳǎǉǳΩŁ Χύ 
- le test Υ ǎƛΧŀƭƻǊǎΧ Τ ǎƛ ΧŀƭƻǊǎ Χ ǎƛƴƻƴ Χ 

 

 
±ƻƛŎƛ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ǉǳŀǘǊŜ ŞǾƻƭǳǘƛƻƴǎ ŘΩǳƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ : 
1 

 

Dans ces deux programmes, on trace juste 
un carré : 
 

 
 
/Ŝ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀōƻǊŘŜǊ ǳƴŜ 
première fois la boucle « ǊŞǇŞǘŜǊΧŦƻƛǎ ». 
 
 

2 

 
3 

 

Le test « {ƛ Χ ŀƭƻǊǎΧ » permet ici de ne pas 
tracer un carré trop grand, qui par exemple 
sortirait de la scène. 
Il a fallu de plus intégrer une variable. 
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4 

 

Ce dernier programme donnera un visuel 
très agréable qui plaira immédiatement aux 
ŞƭŝǾŜǎΧǎǳǊǘƻǳǘ ǎƛ ƻƴ ȅ ŀƧƻǳǘŜ ŘŜǎ 
modifications de couleurs. 

 Ą  
Et on aborde la boucle « ǊŞǇŞǘŜǊ ƧǳǎǉǳΩŁΧ » 
 
Ces figures ne sont constituées que de 
carrés. 

 
Lien :  Quelques constructions géométriques 

 
 
EXEMPLES DE PREMIERS PAS 
 
Une difficulté qui peut être ressentie par un professeur est celle des premières minutes : 
comment démarrer concrètement Κ [ΩƻōƧŜŎǘƛŦ Ŝǎǘ ŘŜ ǘŀƛƭƭŜ Υ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ŝƴ 
ǎƛǘǳŀǘƛƻƴ ŘΩŀōƻǊŘŜǊ ŎŜ ƴƻǳǾŜŀǳ ǘƘŝƳŜ Řǳ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ Ŝƴ ŎƻƴŦƛŀƴŎŜΦ Lƭ ŎƻƴǾƛŜƴǘ ŘƻƴŎ ŘŜ 
ƧƻǳŜǊ ǎǳǊ ƭΩŀŎŎŜǎǎƛōƛƭƛǘŞ Ŝǘ ŘŜ ǎΩŀǇǇǳȅer sur les aspects ludiques et créatifs du logiciel.  
 
1) 5ŞƳŀǊǊŜǊ ŀǾŜŎ ƭΩƘŜǳǊŜ ŘŜ ŎƻŘŜ : https ://code.org/learn pour une prise en main guidée 
Ŝǘ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŜ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭΩŀǎǎŜƳōƭŀƎŜ ǇŀǊ ōƭƻŎǎ 
 

Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ Řéplacer un personnage avec des mouvements de plus en plus élaborés au fur et 
à mesure. Pour cela, on déplace et on assemble des blocs comme cela se fait dans Scratch. 

 

http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/quelques-constructions-geometriques-933929.kjsp?RH=1447781579652
https://code.org/learn
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2) Démarrer en montrant pendant quelques minutes les éléments de base. 
 

[ΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ ƳƻƴǘǊŜ ǉǳΩŜƴ ŎƭŀǎǎŜ ŘŜ сème/5ème par exemple, une dizaine de minutes permet 
de mettre en évidence ǉǳΩƻƴ ǇŜǳǘ ŘŞƳŀǊǊŜǊ Ŝƴ ŀǇǇǳȅŀƴǘ ǎǳǊ ƭŜ ŘǊŀǇŜŀǳ ǾŜǊǘΣ ǉǳΩƻƴ ǇŜǳǘ 
déplacer le lutin et le faire écrire. 

 

Ces 6 éléments suffisent 
pour démarrer. 

 
Une quinzaine de minutes de totale liberté sur le logiciel pour essayer et tester suffit pour 
une prise en main basique du logiciel. On peut alors donner des objectifs de constructions à 
atteindre. 

 
 

VERS DES PROGRAMMES PLUS ÉLABORÉ{Χ 
 

I) Quand ƭΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳƛǉǳŜ débranchée facilite la programmation 
 

Une approche sous la forme ŘΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳique débranchée facilite souvent la 
ŎƻƳǇǊŞƘŜƴǎƛƻƴ ŘŜǎ ƻǳǘƛƭǎ ǉǳΩƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜǊŀ Řŀƴǎ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ /ΩŜǎǘ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘ 
vrai pour la variable mais on le vérifie aussi sur les boucles ou les tests conditionnels par 
ŜȄŜƳǇƭŜΦ tƻǳǊ ŀǳǘŀƴǘΣ ƛƭ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ǉǳŜ ƭΩŞƭŝǾŜ ǎƻƛǘ ŎƻƴŦǊƻƴǘŞ Ł ƭŀ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞ Řŀƴǎ 
ƭŀ ǊŞŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŀǾŜŎ {ŎǊŀǘŎƘ ǇƻǳǊ ǉǳŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŞōǊŀƴŎƘŞŜ ǇǊŜƴƴŜ ǘƻǳǘ ǎƻƴ 
sens. 
 
1) Le triangle équilatéral 
 
Le premier programme de 
ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǘǊƛŀƴƎƭŜ 
équilatéral ressemble en 
général à celui-Ŏƛ Χ ǉǳƛ ƴŜ 
fonctionne pas. 
 

 

 
 
Lien : Quelques constructions géométriques 

http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/quelques-constructions-geometriques-933929.kjsp?RH=1447781579652
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5ŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴ ǎƛƳǇƭŜ ŎƻƳƳŜ Řŀƴǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴǎ Ǉƭǳǎ ŞƭŀōƻǊŞŜǎ όŘŜ 
labyrinthes par exemple), une compréhension de ce qui est en jeu mathématiquement peut 
pasǎŜǊ ǇŀǊ ǳƴ ǇŜǳ ŘΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳƛǉǳŜ ŘŞōǊŀƴŎƘŞŜ : 
 

¦ƴ ǘǊƛŀƴƎƭŜ ŞǉǳƛƭŀǘŞǊŀƭ Ŝǎǘ ǘǊŀŎŞ ŀǳ ǎƻƭ Ŝǘ ǳƴ ŞƭŝǾŜ όƻǳ ƭŜ ǇǊƻŦŜǎǎŜǳǊύ ŀǾŀƴŎŜ ŘΩǳƴ 
sommet vers un autre avec le bras droit devant : de combien doit-il tourner pour poursuivre 
ǎǳǊ ƭŜ ǘǊƛŀƴƎƭŜ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ ŀ ŀǘǘŜƛƴǘ le deuxième sommet ? 
 

 [ΩŀƴƎƭŜ ŘŜ мнлϲ ŀǇǇŀǊŀƛǘ ŀƭƻǊǎΦ 
 
[ΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳƛǉǳŜ ŘŞōǊŀƴŎƘŞŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǾǳŜ ŎƻƳƳŜ ǳƴ ǇǊŞŀƭŀōƭŜ Ƴŀƛǎ ǎΩƛƳǇƻǎŜ ƛŎƛ 

naturellement pour résoudre un problème. Lƭ ŎƻƴǾƛŜƴǘ ŀƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŀǇǇǳȅŜǊ ǎǳǊ ŘŜǎ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴǎ 
ŎƻƴŎǊŝǘŜǎ Řŀƴǎ ƭŜǎǉǳŜƭƭŜǎ ƭΩélève pourra « jouer le rôle du lutin » en intégrant les notions 
délicates de façon progressive. 

 
tŜǘƛǘ Ł ǇŜǘƛǘΣ ŦŀŎŜ Ł ŘŜ ǘŜƭƭŜǎ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴǎΣ ƭΩŞƭŝǾŜ ǇǊŜƴŘ ƴŀǘǳǊŜƭƭŜƳŜƴǘ ƭΩƘŀōƛǘǳŘŜ ŘŜ 

chercher, représenter, modéliser, raisonner pour surmonter les obstacles rencontrés. 
 
2) Les activités rapides 
 
5ŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ƻǇǘƛǉǳŜΣ ǎΩƛƭ Ŝǎǘ ǾǊŀƛ ǉǳŜ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ǊŀǇƛŘŜǎΣ ŘŜǎ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎ ŦƭŀǎƘ ŘŜ ŘŞōǳǘ ŘŜ 

séances peuvent être un support très pertinent, elles doivent essentiellement entretenir et 
approfondir des notions déjà installées. Une approche trop abstraite, centrée par exemple 
ǎǳǊ ŘŜǎ ŎŀƭŎǳƭǎ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜǎΣ ƴŜ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ Ǉŀǎ Ł ƭΩŞƭŝǾŜ ŘŜ ǇǊƻƎǊŜǎǎŜǊΦ tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΣ 
introduire la boucle par des activités rapides sur la multiplication comme succession 
ŘΩŀŘŘƛǘƛƻƴǎ ōƭƻǉǳŜǊŀ ƭŀ ŎƻƳǇǊéhension de nombreux élèves. En revanche, lorsque le 
ǇǊƛƴŎƛǇŜ ŘŜ ƭŀ ōƻǳŎƭŜ Ŝǎǘ ōƛŜƴ ƛƴǎǘŀƭƭŞΣ ŎŜ ǘȅǇŜ ŘŜ ǉǳŜǎǘƛƻƴ ǇƻǳǊǊŀ ǎΩŀǾŞǊŜǊ ǇŜǊǘƛƴŜƴǘΦ 
 
3)  Des travaux collaboratifs pour travailler sur des déplacements :  
 
!Ŧƛƴ ŘΩŀƳŜƴŜǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ł ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭŀ ƴŞŎŜǎǎƛǘŞ ŘΩƛƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴs claires et précises 

pour programmer un déplacement, il peut être judicieux de leur faire concevoir un 
déplacement, ƭŜǎ ŎƻƴǎƛƎƴŜǎ Şǘŀƴǘ ŀƭƻǊǎ ƳƛǎŜǎ Ł ƭΩŞǇǊŜǳǾŜ ǇŀǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ hƴ Ŝǎǘ ƛŎƛ Řŀƴǎ 
une forme de travail collaboratif avec des élèves passant du rôle de concepteurs à celui de 
testeurs.  
 

a) 5Ŝ ƭŀ ŎƻǳǊǎ Ł ƭΩƻǊdi 
[Ŝ ǘǊŀǾŀƛƭ Ŝǎǘ ŘΩŀōƻǊŘ ŀōƻǊŘŞ Ŝƴ ƎǊƻǳǇŜ ǎƻǳǎ ƭŀ ŦƻǊƳŜ ŘΩalgorithmique débranchée : le 

groupe doit mettre en mots des déplacements, et faire tester ses consignes par un élève 

http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/de-la-cour-a-l-ordi-926905.kjsp?RH=1447781579652


9 
 

ŘΩǳƴ ŀǳǘǊŜ ƎǊƻǳǇŜΦ hƴ ƻōǎŜǊǾŜ ǉǳΩƛƭ ǊŜǎǘŜ ōŜŀǳŎƻǳǇ ŘΩƛƳǇƭƛŎƛǘŜǎ ǉǳŜ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ sur 
ordinateur mettra en évidence. 
  

b) Le Mini GPS  
Dans la vie courant, une aide au déplacement est devenue fréquente : le GPS. Sa mise en 

ǆǳǾǊŜΣ ƳşƳŜ ǎƻǳǎ ŦƻǊƳŜ ǎƛƳǇƭƛŦƛŞŜ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ, montre les éléments mathématiques 
ƛƴŘƛǎǇŜƴǎŀōƭŜǎ ŀƭƻǊǎΦ 5ŀƴǎ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Mini GPS, la programmation en elle-même est simple, 
mais elle nécessite, ŀǳ ŦǳǊ Ŝǘ Ł ƳŜǎǳǊŜ ǉǳΩƻƴ ŎƘŜǊŎƘŜ Ł ŀƳŞƭƛƻǊŜǊ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŘŜ ōŀǎŜ, 
une belle réflexion sur un usage pertinent des outils mathématiques à disposition. 
 

c) Labyrinthe 
Un travail sur le labyrinthe a été testé en 5ème Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴŜ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ǳƴ pad.  

 

Le labyrinthe est simple et ne nécessite pas de recherche 
particulière pour en trouver la sortie. 
[ΩƻōƧŜŎǘƛŦ Ŝǎǘ ŘŜ ǎŜ ƳŜǘǘǊŜ ŘΩŀŎŎƻǊŘ ǎǳǊ ƭŀ Ŧŀœƻƴ ŘŜ ŘŞŎǊƛǊŜ 
les actions nécessaires pour arriver à cette sortie. 

 
Ce travail est effectué par groupe de 3 et chaque élève donne une consigne à tour de rôle. 

   
 
Ce travail, commenté si besoin en direct par le professeur (sur fond rouge), aboutit dans 
chaque groupe à des consignes qui permettent de sortir du labyrinthe. Toutefois, les 
consignes manquent parfois de précision et nécessiteront une adaptation au logiciel qui ne 
fonctionne pas en centimètre ! 
Une telle activité permet de travailler tout particulièrement les compétences raisonner et 
communiquer. 
  

http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/mini-gps-932870.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/mini-gps-932870.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/labyrinthe-931029.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/labyrinthe-931029.kjsp?RH=1447781579652
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II) Travailler les angles Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ Scratch 
 
3) Travailler les angles avec Scratch 

Faire construire des polygones peut aussi être une entrée pertinente pour faire 
découvrir et travailler les propriétés concernant les angles. Quelques constructions 
géométriques 
 

4) Comprendre la gestion des angles sur Scratch 
[ΩŀŎǘƛǾƛǘŞ angles et parallélisme a Ƴƛǎ Ŝƴ ŞǾƛŘŜƴŎŜ ƭŜ ǊƛǎǉǳŜ ŘΩǳƴŜ ŜƴǘǊŞŜ trop rapide dans la 
notion par le côté purement mathématique. Le logiciel Scratch aborde les angleǎ ŀǾŜŎ ƭΩƛŘŞŜ 
du mouvement. Il est alors inhabituel de visualiser un angle de 30° de la façon suivante : 

 
Lƭ ȅ ŀ ƭŁ ǳƴ ǘŜƳǇǎ ŘΩŀǇǇǊƻǇǊƛŀǘƛƻƴ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ǇƻǳǊ ƭŜǉǳŜƭ ƭŜ ǊŜŎƻǳǊǎ Ł ƭΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳƛǉǳŜ 
ŘŞōǊŀƴŎƘŞŜ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ŘΩǳƴ ƎǊŀƴŘ ǎŜŎƻǳǊǎΦ [ΩƻōƧŜŎǘƛŦ ŀŦŦƛŎƘŞ ŘŜ la séance voir que tourner en 
degrés ne correspond pas exactement à ce que les élèves connaissent en mathématiques a 
donc été difficile à atteindre. 
 
Au-delà des angles en eux-ƳşƳŜǎΣ ǎŜ ǇƻǎŜ ŀǳǎǎƛ ƭŀ ǉǳŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ Řǳ ƭǳǘƛƴΦ [Ŝǎ 
déplacements seǊƻƴǘ Ŝƴ ŜŦŦŜǘ ǊŞŀƭƛǎŞǎ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ ƛƴƛǘƛŀƭŜ ŘƻƴƴŞŜ ŀǳ ƭǳǘƛƴ : 
le déplacement horizontal ne va pas de soi ! Mur et pavages 
 

III) Marches aléatoires 
 

Comme cela est indiqué dans le programme du cycle 4 : Dès le début et tout au long du 
ŎȅŎƭŜ п ǎƻƴǘ ŀōƻǊŘŞŜǎ ŘŜǎ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎ ǊŜƭŀǘƛǾŜǎ ŀǳ ƘŀǎŀǊŘΣ ŀŦƛƴ ŘΩƛƴǘŜǊǊƻƎŜǊ ƭŜǎ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴǎ 
initiales des élèves, en partant de situations issues de la vie quotidienne (jeux, achats, 
structures familiales, informations apportées par les médias, etc.), en suscitant des débats. 
 

1) Marches aléatoires  
 Le travail intervient ici à plusieurs niveaux Υ ŘΩǳƴŜ 
ǇŀǊǘ ƛƭ ȅ ŀ ƭΩŀǎǇŜŎǘ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Ŝƴ ƭǳƛ-même qui 
ŀƳŝƴŜ Ł ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ ŀǾŜŎ ƭΩŀƭŞŀǘƻƛǊŜ Ŝǘ ƭŜǎ ŘŞǇƭacements, 
ŘΩŀǳǘǊŜ ǇŀǊǘ ƛƭ ȅ ŀ ǳƴ ǘǊŀǾŀƛƭ ǎǳǊ ƭŀ ƴƻǘƛƻƴ ŘŜ ǇǊƻōŀōƛƭƛǘŞ 
Řŀƴǎ ƭŜ ǇŀǊƛ ǉǳƛ ǇŜǳǘ şǘǊŜ Ŧŀƛǘ Ŝǘ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ŘŜ ƭŀ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴ 
ensuite en classe. 
 

 
 

 

http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/quelques-constructions-geometriques-933929.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/quelques-constructions-geometriques-933929.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/angles-et-parallelisme-951664.kjsp?RH=MATH
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/mur-et-pavages-963477.kjsp?RH=MATH
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/marche-aleatoire-958810.kjsp?RH=MATH


11 
 

2) Articulation travail hors de la classe et dans la classe 
 

La commande  permet de simuler des situations de hasard, 
ǉǳΩƛƭ ŎƻƴǾƛŜƴǘ ŀƭƻǊǎ ŘŜ ŎƻƴŦǊƻƴǘŜǊΣ Ŝƴ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊ Ŝƴ ŘŞōǳǘ ŘŜ ŎȅŎƭŜΣ Ł ǳƴŜ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ 
ǊŞŜƭƭŜ ŘŜ ǘȅǇŜ ǇƛƭŜ ƻǳ ŦŀŎŜ ƻǳ ƭŀƴŎŜǊ ŘŜ ŘŞ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΦ /ΩŜǎǘ ŎŜǘǘŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ 
utilisée dans Algo-tests : 
 

a) ¦ƴ ŘŜǾƻƛǊ Ƴŀƛǎƻƴ ƛƴǘǊƻŘǳƛǘ Řǳ ƘŀǎŀǊŘ ǇŀǊ ƭŜ ōƛŀƛǎ ŘΩǳƴ ƭŀƴŎŜǊ ŘΩǳƴŜ ǇƛŝŎŜ όǇƛƭŜ ƻǳ 
ŦŀŎŜύ Ŝǘ ŘΩǳƴ ƭŀƴŎŜǊ ŘΩǳƴ ŘŞΣ ŎŜƭŀ ƛƴƛǘƛŀƴǘ des déplacements orientés. Dans ce travail, 
ƛƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǉǳŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ƭƻƎƛŎƛŜƭΦ Lƭ ȅ ŀ ōƛŜƴ ǳƴŜ ŀǇǇǊƻŎƘŜ ŀƭƎƻǊƛǘƘƳƛǉǳŜΣ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ƛŎƛ 
ŘΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳŜǎ ŘŞōǊŀƴŎƘŞǎΦ 
 

b) /Ŝǎ ŘŞǇƭŀŎŜƳŜƴǘǎ ǾƛǎǳŀƭƛǎŞǎ ǎǳǊ ǇŀǇƛŜǊ ǎƻƴǘ Ł ŀŘŀǇǘŜǊ ǎǳǊ {ŎǊŀǘŎƘΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŀƭƻǊǎ ǇŀǊ 

exemple ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ŘŜ Ŧŀœon pertinente un test , mais aussi de 
ǊŞŦƭŞŎƘƛǊ ǎǳǊ ƭΩǳǎŀƎŜ ŘŜǎ ƴƻƳōres relatifs. 

c) Un autre devoir maison demande de comprendre la lecture de scripts simples. 
 

 
 

3) Le juste prix  
Deviner un nombre choisi aléatoirement entre 1 et 10лΦ {ǳǊ ŎŜǘǘŜ ǇŀƎŜΣ ŘΩŀǳǘǊŜǎ 
ǇƛǎǘŜǎ ǎƻƴǘ ǇǊƻǇƻǎŞŜǎΧ 

 
 

  

http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/algo-tests-944232.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/scratch-des-idees-a-prendre-ou-a-laisser--958976.kjsp?RH=1447781579652
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[ΩLbLTIALISATION 
 

 
 
Dès les premières constructions géométriques simples se pose le problème de 

ƭΩƛƴƛǘƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴΦ Lƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƛƳƳŞŘƛŀǘΣ Ƴŀƛǎ ƛƭ ŀǇǇŀǊŀƛǘ Řŝǎ ƭƻǊǎ ǉǳΩƻƴ ǎƻǳƘŀƛǘŜ ǊŜƴƻǳǾŜƭŜǊ ǳƴ 
Ŝǎǎŀƛ Ŝǘ ǉǳŜ ƭŜ ƭǳǘƛƴ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǊŜǾŜƴǳ Ł ǎŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ƛƴƛǘƛŀƭŜ : il a par exemple tourné, ou 
ŜƴŎƻǊŜ ƛƭ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ ŀǳ ōƻǊŘ ŘŜ ƭŀ ǎŎŝƴŜΧ 

Cela est encore plus flagrant lorsque les élèves ont obtenu un algorithme « qui 
fonctionne η Ŝƴ ƳƻŘŜ ŘŞōǊŀƴŎƘŞ Ŝǘ ǉǳΩƛƭǎ ŘƻƛǾŜƴǘ ǘǊŀƴǎŦŞǊŜǊ ǎǳǊ {ŎǊŀǘŎƘΦ 

 
Mini GPS : il faut tenir compte des temps de trajet. 
5Ŝ ƭŀ ŎƻǳǊ Ł ƭΩƻǊŘƛ : il y a eu des implicites dans le positionnement initial. Sur la cour, les 
ŞƭŝǾŜǎ ǉǳƛ ƻƴǘ ǘŜǎǘŞ ƭΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳŜ ŘΩǳƴ ŀǳǘǊŜ ƎǊƻǳǇŜ ǎŜ ǎƻƴǘ ƻǊƛŜƴǘŞǎ ŎƻƴǾŜƴŀōƭŜƳŜƴǘ Řŝǎ ƭŜ 
ŘŞōǳǘΣ ǇŜǊǎƻƴƴŜ ƴΩŀ ǇŜǊœǳ ǉǳΩƛƭ Ŧŀƭlait préciser la position de départ. 
Labyrinthe : il convient de placer le lutin au bon enŘǊƻƛǘ ŀǳ ŘŞǇŀǊǘ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƻǊƛŜƴǘŜǊ 
convenablement. (Voir aussi premiers pas) 
Mur et pavages : ƭŀ ǇƘŀǎŜ ŘΩƛƴƛǘƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘ ǾƛǎƛōƭŜ Řŀƴǎ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ ζ pour 
aller plus loin » 
Tableau de fil : au fur et à mesure de la construction, il faut repositionner le point de départ 
de construction du segment. Cela peut passer inaperçu en retraçant sur le même trait. 
 

[Ωƛƴƛǘƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŀǇǇŀǊŀƛǘ ŎƻƳƳŜ ǳƴŜ ƴŞŎŜǎǎƛǘŞ Ŝǘ ƛƭ Ŝǎǘ ŀƭƻǊǎ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŜƴ ǇŀǊƭŜǊ ŀǾŜŎ 
ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ Ŝƴ ƛƴŘƛǉǳŀƴǘ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ǇƘŀǎŜ ŘŜ ŘŞǇŀǊǘΦ 

 
DES OBJECTIFS PAS TOUJOURS ATTEINTS 
 
« [ΩŞŎƻƭŜ Ŝǎǘ ǳƴ ƭƛŜǳ ƻǴ ƻƴ ǇǊŜƴŘ ŘŜǎ ǊƛǎǉǳŜǎ ǎŀƴǎ ǎŜ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ŘŀƴƎŜǊ », Philippe Meirieu, journée du 
ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ŘŜ ƭΩŀŎŀŘŞƳƛŜ ŘŜ bŀƴǘŜǎΣ но ƳŀǊǎ нлмсΦ 

 
{Ωƛƭ Ŝǎǘ ŘŞǎƻǊƳŀƛǎ ŀŎǉǳƛǎ ǉǳΩǳƴ ŞƭŝǾŜ Řƻƛǘ ōŞƴŞŦƛŎƛŜǊ ŘŜ ǎǘǊŀǘŞƎƛŜǎ ŘŜ ǘȅǇŜ 

essais/erreǳǊǎ ƻǴ ƛƭ ŀǇǇǊŜƴŘ ŀǳǘŀƴǘΣ ǾƻƛǊŜ ŘŀǾŀƴǘŀƎŜΣ ŘΩǳƴŜ ŜǊǊŜǳǊ ōƛŜƴ ŀƴŀƭȅǎŞŜ ǉǳŜ ŘŜǎ 
ǊŞǳǎǎƛǘŜǎ ƛƳƳŞŘƛŀǘŜǎΣ ƛƭ ŀǇǇŀǊŀƛǘ ŎƭŀƛǊŜƳŜƴǘ ǉǳŜ ƭŜǎ ǇǊƻŦŜǎǎŜǳǊǎ ŀȅŀƴǘ Ƴƛǎ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ 
ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳƛǉǳŜ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ ƻƴǘ ǊŜƴŎƻƴǘǊŞ ŘŜǎ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎ Ŝǘ ǎƻƴǘ ǇŀǊŦƻƛǎ 
ǎƻǊǘƛǎ ŘŜ ƭŀ ǎŞŀƴŎŜ ŀǾŜŎ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘŞǎŀƎǊŞŀōƭŜ ŘŜ ƴŜ Ǉŀǎ ŀǾƻƛǊ ŀǘǘŜƛƴǘ ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦ ǎƻǳƘŀƛǘŞ ! 

¦ƴ ŞƭŞƳŜƴǘ ŜǎǎŜƴǘƛŜƭ Ŝǎǘ ǉǳŜ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ƴΩŜƴ ǘƛŜƴƴŜƴǘ Ǉŀǎ ǊƛƎǳŜǳǊ ŀǳ ǇǊƻŦŜǎǎŜǳǊ : ils 
ƻƴǘ ŎƘŜǊŎƘŞΣ ƻƴǘ ŞƭŀōƻǊŞ ŘŜǎ ŎƻƴƧŜŎǘǳǊŜǎΣ ƻƴǘ ŜǎǎŀȅŞ ŘŜ ƭŜǎ ǾŀƭƛŘŜǊΧ Lƭǎ ƻnt donc cherché, 
modélisé, raisonné, communiqué et peut-être représenté et calculé. Bref ils ont fait des 

http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/quelques-constructions-geometriques-933929.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/mini-gps-932870.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/de-la-cour-a-l-ordi-926905.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/labyrinthe-931029.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/premiers-pas-958897.kjsp?RH=MATH
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/mur-et-pavages-963477.kjsp?RH=MATH
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2016/tableau-de-fil-966927.kjsp?RH=MATH
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mathématiques Η [Ŝ ǇǊƻŦŜǎǎŜǳǊ ǇŜǳǘ ŘƻƴŎ Ŝƴ ǘƻǳǘŜ ǘǊŀƴǉǳƛƭƭƛǘŞ ŦŀƛǊŜ ǳƴ ǊŜǘƻǳǊ ǎǳǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΣ 
ǉǳƛ ǎŜǊŀ ŘΩŀǳǘŀƴǘ Ǉƭǳǎ ǇŜǊǘƛƴŜƴǘ ǉǳΩƛƭ ŀǳǊŀ Ǉǳ ŎƻƴŦǊƻƴǘŜr son analyse avec celle de 
collègues. 
 
Un exemple : une activité sur la symétrie centrale en 5ème. 
 

 

 

 

 

 

 

     
 

[Ŝǎ ŞƭŝǾŜǎ ŘƛǎǇƻǎŜƴǘ ŘΩǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ {ŎǊŀǘŎƘ ŀǾŜŎ ŘŜǳȄ ŀǊǊƛŝǊŜ-plans Υ ǳƴ ōƭŀƴŎ Ŝǘ ƭΩŀǳǘǊŜ ŀǾŜŎ 
un quadrillage. 
Analyse du professeur : seul un quart des élèves a réussi à programmer quelque chose qui 
ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜ όŜǘ ǳƴƛǉǳŜƳŜƴǘ ŎŜǳȄ ǉǳƛ ƭΩƻƴǘ Ŧŀƛǘ ǎŀƴǎ ǉǳŀŘǊƛƭƭŀƎŜύΦ Mais pourquoi ƴΩƻƴǘ-ils pas 
réussi ? 
La première Ǌŀƛǎƻƴ Ŝǎǘ ŘΩƻǊŘǊŜ ƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴƴŜƭ : /Ωétait la première fois que les élèves 
devaieƴǘ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǊΣ ǎŀƴǎ ǉǳΩǳƴŜ réflexion ǎǳǊ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ Ł ŦŀƛǊŜ ƴΩait été conduite en 
classe. Les élèves ont donc choisi avec ou sans quadrillage très rapidement, sans réfléchir à 
ce que leur choix ǇƻǳǾŀƛǘ ŜƴǘǊŀƛƴŜǊ ǎǳǊ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴΦ Lƭǎ ƴΩƻƴǘ Ǉŀǎ ǇǊƛǎ ƭŜ temps de se 
poser pour analyser le problème et ŎŜ ǉǳΩƛƭǎ ŀǾŀƛŜƴǘ Ł ŘƛǎǇƻǎƛǘƛƻƴΦ !ǳŎǳƴ ŞƭŝǾŜ ƴΩŜǎǘ ǇŀǎǎŞ 
par un travail sur feuille. 
La seconde raison est liée au logiciel en lui-même et notamment à la notion de variable : les 
élèves ont eu de la peine à diŦŦŞǊŜƴŎƛŜǊ ƭŜǎ ǾŀǊƛŀōƭŜǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀŦŦŜŎǘŜ ƴƻǳǎ-mêmes (celles que 
ƭΩƻƴ ŘŞŦƛƴƛǘύ Ŝǘ ŎŜƭƭŜǎ ǉǳŜ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ ŀŦŦŜŎǘŜ ƭǳƛ-même (« direction », « abscisse x η ΧύΦ Le 
choix des noms des variables a aussi posé problème : il y a eu des confusions entre la 
variable « x chat » qui avait été définie pour aller positionner le chat et « abscisse x » qui 
ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŎǉǳŞǊƛǊ ƭΩŀōǎŎƛǎǎŜ Řǳ ŎƘŀǘΦ 
 
hƴ ǇŜǳǘ ǎΩƛƴǘŜǊǊƻƎŜǊ ǎǳǊ ƭŀ ǇŜǊǘƛƴŜƴŎŜ ŘΩǳƴŜ ŜƴǘǊŞŜ ǘǊƻǇ abstraite mettant de plus en 
ǆǳǾǊŜ ǳƴŜ ƴƻǘƛƻƴ ŘŞƭƛŎŀǘŜ ǉǳΩŜǎǘ ƭŀ ǾŀǊƛŀōƭŜ. /ΩŞǘŀƛǘ sans doute là le principal écueil de 
cette activité. 
 

  

Votre mission 

 

Vous devez faire un programme qui permet de faire apparaitre un 

lutin et son symétrique par rapport au point. 
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LES COMPÉTENCES 
 

Comme cela est indiqué dans les programmes du cycle 4, lŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ Řǳ 
ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ Řƻƛǘ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ƭŜǎ ǎƛȄ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ƳŀƧŜǳǊŜǎ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 
mathématique : chercher, modéliser, représenter, raisonner, calculer, communiquer. 

La page Eduscol le numérique et le socle commun de compétences, de connaissances 
et de culture précise : « LΩusage des outils numériques contribue au renforcement des 
apprentissages fondamentaux et à la lutte contre le décrochage, facilite la différenciation 
des démarches et lΩindividualisation des parcours pour répondre aux besoins de chaque 
élève. » 

 
Le programme rattache alors ces compétences aux domaines du socle : 
 

Domaine 1 : Les langages pour penser et communiquer 
Domaine 2 : Les méthodes et outils pour apprendre 
Domaine 3 : La formation de la personne et du citoyen 
Domaine 4 : Les systèmes naturels et les systèmes techniques 
Domaine 5 Υ [Ŝǎ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴǎ Řǳ ƳƻƴŘŜ Ŝǘ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ƘǳƳŀƛƴŜ 
 
 
Chercher : domaines 2 et 4 
Modéliser : domaines 1, 2 et 4 
Représenter : domaines 1, 4 et 5 
Raisonner : domaines 2, 3 et 4 
Calculer : domaines 1 et 4 
Communiquer : domaines 1, 3 et 4 

Domaine 1 : modéliser, représenter, communiquer 
Domaine 2 : chercher, modéliser, raisonner 
Domaine 3 : raisonner, communiquer 
Domaine 4 : chercher, modéliser, raisonner, calculer 
Domaine 5 : représenter 

On peut synthétiser ces croisements compétences/domaines comme cela est proposé dans 
la page suivante. 
 

 

http://eduscol.education.fr/cid98781/le-numerique-et-le-socle-commun.html
http://eduscol.education.fr/cid98781/le-numerique-et-le-socle-commun.html
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 Domaine 1 
Les langages pour penser et 
communiquer 

Domaine 2 
Les méthodes et outils pour apprendre 

Domaine 3 
La formation de la personne et 
du citoyen 

Domaine 4 
Les systèmes naturels et les 
systèmes techniques 

Domaine 5 
Les représentations du monde 
Ŝǘ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ƘǳƳŀƛƴŜ 

Chercher  - {ΩŜƴƎŀƎŜǊ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜ 
- Tester, essayer 
 

 - 9ȄǘǊŀƛǊŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΣ 
ǊŜŦƻǊƳǳƭŜǊΣ ƻǊƎŀƴƛǎŜǊΣ Χ 

- {ΩŜƴƎŀƎŜǊ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜ 
- Tester, essayer 
- Décomposer en sous-

problèmes 

 

Modéliser - tŀǎǎŜǊ ŘΩǳƴ ƭŀƴƎŀƎŜ ŎƻǳǊŀƴǘ Ł ǳƴ 
langage mathématique puis/ou à 
un langage informatique 

  - Modéliser 
- aŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ƭŀ 

proportionnalité 
- Décrire des phénomènes 
- Lier cause(s) et effet(s) 
- Concevoir un déplacement 

 

Représenter - Compléter et lire un tableau. 
- Choisir et mettre en relation des 

cadres (numérique, algébrique, 
ƎŞƻƳŞǘǊƛǉǳŜΣ ŀƭƎƻǊƛǘƘƳƛǉǳŜΣ Χύ 

  - Interpréter des résultats 
statistiques et les représenter 
graphiquement 

- Côtoyer le hasard 
- Imaginer, concevoir et 

réaliser des productions 
de natures diverses 

Raisonner   - Justifier ses affirmations 
- Rechercher la validité des 

informations 
- Résoudre des problèmes 
ƴŞŎŜǎǎƛǘŀƴǘ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ 
données multiples 

- Progresser collectivement 

- Progresser collectivement 
- Justifier ses affirmations 
- Rechercher la validité des 

affirmations 

- Passer de la perception au 
contrôle par les instruments, y 
compris numériques 

- Mener une démarche 
ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴ 

 

Calculer  - Utiliser le langage algébrique   - Calculer en utilisant un 
langage algébrique 

- Mettre Ŝƴ ǆǳǾre des calculs 
avec un logiciel 

- Contrôler la vraisemblance 
ŘΩǳƴ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ƻōǘŜƴǳ 

 

Communiquer  - Faire le lien entre le langage 
naturel et le langage algébrique 
ou algorithmique 

- Distinguer les spécificités des 
différents langages 

- Expliquer Ł ƭΩŞŎǊƛǘ ƻǳ Ł ƭΩƻral une 
démarche, un raisonnement, un 
calcul 

 - Distinguer ce qui est objectif 
de ce qui est subjectif 

- Lire, interpréter, produire 

- Rendre compte de sa 
démarche en utilisant le 
langage scientifique à bon 
escient 
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DES PERSPECTIVES POUw [Ω!b twh/I!Lb 
 
Plusieurs autres thèmes ont été abordés dans le groupe comme autant de pistes ouvertes 
ǉǳŜ ƴƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘƻƴǎ ŀǇǇǊƻŦƻƴŘƛǊ ƭΩŀƴ ǇǊƻŎƘŀƛƴΦ  
 

1) Les moments de régulations 
[ƻǊǎ ŘΩǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞΣ ǳƴ ƎǊƻǳǇŜ Ǉƭǳǎ ƻǳ Ƴƻƛƴǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŘΩŞƭŝǾŜǎ ǇŜǳǘ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜǊ ŘŜǎ 
blocages. Comment anticiper ces blocages ? Comment intervenir individuellement ? 
Collectivement ? 
De façon générale donc, quelles sont les pistes pour gérer ces moments de régulation 
ǘŀƴǘ ǎǳǊ ƭŜ Ǉƭŀƴ ŘŜ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ǉǳŜ ŘŜǎ ŎƻƴǘŜƴǳǎ ? 
 

2) Communication sur un programme 
/Ŝǘ ŀǎǇŜŎǘ ǇŜǳǘ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ şǘǊŜ Ŝƴ ƭƛŜƴ ŀǾŜŎ ƭŜ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘ : ƭƻǊǎ ŘŜ ƭŀ ǊŞŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ 
ǎŎǊƛǇǘ ǎƛƳǇƭŜΣ ǳƴŜ ŜǊǊŜǳǊ Ŝǎǘ ŀǎǎŜȊ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ ŘŞǘŜŎǘŀōƭŜΦ 5ŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩǳƴ 
ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ Ǉƭǳǎ ŞƭŀōƻǊŞΣ ƭΩŞƭŝǾŜ Řƻƛǘ şǘǊŜ Ł ƳşƳŜ ŘŜ ǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ǎƻƴ ǘǊŀǾŀƛƭ : quelle(s) 
strŀǘŞƎƛŜόǎύ ǎƻƴǘ ƳƛǎŜǎ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ? Quel est le rôle de telle ou telle variable ? 
/ƻƳƳŜƴǘ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ Řǳ ǎŎǊƛǇǘ ǎΩƻǊƎŀƴƛǎŜnt-ils Κ Χ 
Quelle place peut-on donner au travail partagé Υ ŘŞŎƻƳǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ Ŝƴ 
sous-programmes réalisés par différents élèves et réunis ensuite ?  
 

3) Trace écrite 
Un moment important sera celui de la trace écrite. En quoi peut-elle consister ? Peut-
elle se réduire à des exemples significatifs ? À quel moment cette trace écrite peut-
elle apparaitre ?  
 

4) EPI, AP 
Les heures utilisées en AP ou en EPI peuvent-elles être valorisées par des entrées 
algorithmiques Κ 5ŀƴǎ ǉǳŜƭƭŜ ƳŜǎǳǊŜ ƭΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳƛǉǳŜ ǇŜǳǘ-elle être un support à 
ƭΩƛƴǘŜǊŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊƛǘŞ ? Quelle peut-şǘǊŜ ƭŀ ǇƭŀŎŜ ŘΩǳƴŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛŜ ŘŜ ǇǊƻƧŜǘ ŀǾŜŎ 
ƭΩŀǇǇƻǊǘ ŘŜ ƭΩŀƭƎƻǊƛǘhmique ? 
 

5) [ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 
/ƻƳƳŜƴǘ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ǳƴŜ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳƛǉǳŜ ? Quelle est la place 
ŘŜǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ǇǊƻǇƻǎŜǊ ? 
 

6) Le lycée 
 
vǳŜƭƭŜǎ ǇŀǎǎŜǊŜƭƭŜǎ ŜƴǘǊŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳƛǉǳŜ Ŝƴ ŎƻƭƭŝƎŜ Ŝǘ ŎŜƭǳƛ Řǳ 
lycée ? Quels éléments de ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘΩŜȄǇƭƻǊŀǘƛƻƴ L/b Ŝƴ нnde sont initiés dans 
le cadre des programmes de collège ?  
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ANNEXE 1 
Programmes ayant servi à la construction des images lors de changements de paragraphe. 
hƴ ƻōǎŜǊǾŜ ǉǳΩƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ǇǊŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ du même programme avec juste quelques variantes. 
La recherche de structures communes pouvant resservir dans différents programmes est un 
objectif intéressant à poursuivre ! 

 
 

 










