Alimentations, moteurs, commande et transmission du mouvement pour l’animation des autres Machines : Poisson Pirate

De nombreux dispositifs sont utilisés pour animer les Machines, certains sont complexes (arbres à cames, systèmes bielle-manivelle, parallélogrammes déformables…) et d’autres plus simples : machines simples formées de poulies, chaînes, bras de leviers... 

Une partie de l’animation est réalisée par le Machiniste qui utilise les moteurs intégrés dans la Machine, une partie de l’animation est réalisée grâce à la force motrice des spectateurs-acteurs via des manettes ou des pédales… 
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Le Poisson Pirate, construit en tulipier par un marionnettiste, est animé au niveau de la tête, des mâchoires et de la queue. 

Un renvoi d’angle, avec deux pignons dont les axes sont à 90° permet la mise en mouvement de la tête.
Un système de contrepoids permet la mobilité des mâchoires.
La queue utilise des scies égoïnes.
De multiples ressorts travaillent en dilatation et compression.

Le poisson dispose aussi d’un canon à air comprimé.
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