"@hatroom", avec "Collèges au théâtre", 

un projet Histoire des arts
Le jeune dramaturge E. Walsh ausculte un univers d’“e-chatters“ adolescents. Cruel et parfois drôle. 
Six adolescents se retrouvent sur un site de chat, discutant de “sujets coriaces“ et se glissant dans une spirale de manipulation alimentée par l’ennui et la frustration. 
Un projet centré sur la rencontre sensible avec une oeuvre d'art,

 ici une représentation théâtrale.

Un projet qui peut fédérer plusieurs disciplines

Mais attention "Pas d'usine à gaz" Pour être viable, agréable et "chronosupportable", un projet doit rester modeste et ne rassembler qu'un nombre limité de disciplines.
Evoquons cependant les collaborations possibles entre plusieurs disciplines

Français: pratique de lecture, d'écriture, de prise de parole...

Histoire-Géo: les "communications" au XVIIIème et au XIXème siècles (le colportage) mais aussi les ancêtres des "Télécommunications". (En classe de 4ème le programme est concentré sur le XVIII ème et le XIXème siècles.) 

Anglais: Le texte original de la pièce est en Anglais.
ODP: Découverte de l'entreprise théâtrale: son organigramme, les spécificités de ses divers métiers.

Physique: Découverte du lieu théâtral et de ses techniques: son, lumière...(Travail sur la résistance électrique au programme de 4ème....)
Education musicale: le rôle de la musique dans le spectacle

Arts plastiques: Travail sur un point du programme "Au coeur de l'action" Comment représenter la situation dangereuse ou effrayante vécue par les personnages en donnant l’impression au spectateur qu’il vit la scène de l’intérieur.
EPS: travailler sur la chorégraphie du spectacle. Rapport avec la notion de choeur en mouvement.

Technologie: Un  grand domaine de compétences du B2i est concerné par ce spectacle: "Adopter une attitude responsable"

etc...
Mais au delà de ces apports interdisciplinaires, reste un objectif transdisciplinaire: la maîtrise des compétences du socle commun:

Ce projet permet de travailler sur:
· la maîtrise de la langue française

· La maîtrise des techniques usuelles de l’information et de la communication
· La culture humaniste
· Les compétences sociales et civiques
· L'autonomie et l’initiative
Un projet qui peut concerner plusieurs domaines artistiques

Les "arts du spectacle vivant", ici le théâtre.
Mais il peut aussi s'ouvrir sur d'autres domaines:
Les "arts du langage", approche d'extraits de textes littéraires en correspondance avec "CHATROOM", "Sa Majesté des mouches" de Wiliam GOLDING qui a inspiré l'auteur. "Allo", "Open Space" et "Haut Débit" pièces de Sylvain RENARD, auteur nantais  qui traite de sujets semblables.
Les "arts du visuel": Travail sur le film "CHATROOM" de Hideo NAKATA 
Un projet qui peut entrer dans plusieurs thématiques.

"Arts état et pouvoir"
Appréhension de l'oeuvre d'art dans une perspective politique et sociale: le rapport que cette pièce entretien avec le pouvoir ici celui de la "Toile"
"Arts techniques et expression"

Lien entre les arts et les techniques innovantes.

"Arts, ruptures et continuités"

Correspondances entre plusieurs arts: théâtre, cinéma, musique, photographie...

Un projet qui offre une problématique évidente.

CHATROOM: une simple mise en garde à visée pédagogique contre les méfaits du Net ou une véritable oeuvre d'art? Quand peut-on parler d'oeuvre d'art?
Un projet qui poursuit des objectifs assignés à l'Histoire des arts.

· Connaissances
Il s'agit de faire que l'élève possède:
· des notions sur le théâtre: vocabulaire, pratique de jeu...

· des notions sur d'autres arts à travers des oeuvres qui entrent en correspondance autour d'une même thématique, d'une même esthétique...

· des notions sur l'évolution des médias à travers les derniers siècles...

· Compétences
Il s'agit de faire que l'élève soit capable:
· d'entrer dans un théâtre avec plaisir

· de décoder les divers signes d'une représentation théâtrale et d'en maîtriser la portée symbolique.

· de savoir dégager la visée d'une oeuvre d'art

· d'établir des liens entre des arts qui partagent une même thématique, une même esthétique au sein d'une même époque.
· de s'investir dans une pratique artistique et de pouvoir en parler
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