LP JJ AUDUBON

Statistique et probabilité

Peut-on étudier le hasard ?
A-t-on plus de chance de donner le coup d'envoi d'un matche de football si I'on dit « pile » ou « face » ?
Est-ce difficile de démarrer son cheval lors d'une partie de petits chevaux ?

Combien de chance a-t-on de tirer un as dans un jeu de 32 cartes ?

1. Pile ou face ?

Activité 1 : Travail a réaliser par bindme.

Vous lancez une piece 20 fois et vous reportez le nombre de « pile » obtenu et le nombre de « face » obtenu
dans le tableau ci-dessous .

Vous calculerez ensuite la fréquence pour chacun des deux événements et réaliserez le diagramme en batons
correspondant :

Nombre de « pile » Nombre de «face»

Fréquence de « pile » Fréquence de «face»

Fréquence en %
A Calcul de 'étendue des fréquences :

100 ——

Pile face
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Questions :
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Lors du lancé de la piéce, quelle est le pourcentage de chance d'obtenir « pile » @ ......ccccevviiviiienieniniinienenne

Lors du lancé de la piéce, quelle est le pourcentage de chance d'obtenir «face» : .......cccceceviiviiiiiniincnicncnnene

En 20 lancés, peut-on obtenir moins de 40 % de « pile » (ou de « face ») 7 ...oooiveiieiiiniie e

Pour combien de bindme cela $& Produit-11 7 ... .....coiiiiiiiiiiiiieiee et et en

Activité 2 : Simulation du lancé d'une piece de 1 euro. On complétera les tableaux et on réalisera le diagramme
en batons dans chacun des cas suivants :

a) Simulation de 100 lancés.

Nombre de « pile »

Nombre de «facey»

Fréquence de « pile »

Fréquence de «face»

Calcul de I'étendue des fréquences :

b) Simulation de 1 000 lancés.

Nombre de « pile »

Nombre de «face»

Fréquence de « pile »

Fréquence de «face»

Calcul de I'étendue des fréquences :
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Fréquence en %

100 —+
20 +—
Pile face >
Fréquence en %
100
20
Pile face >
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¢) Simulation de 50 000 lancés. Fréquence en %

A

Nombre de « pile » | Nombre de «face» 100 -
Fréquence de « pile » | Fréquence de «face» —+
20 +
Calcul de I'étendue des fréquences :
>

Pile face

2. Jouer avec un deé

Activité 1 : On lance un dé 20 fois. Reporter dans le tableau ci-dessous le nombre d'apparition pour chaque face
du dé.

Vous calculerez ensuite la fréquence pour chacun des six événements.

«1» «2» «3» «4» «S» «6»

Nombre d'apparition

Fréquence

Réalisez le diagramme en batons correspondant :
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Fréquence en %

A

100 ——

20 —
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Calcul de I'étendue des fréquences :

Activité 2 : Simulation du lancé d'un dé. On complétera les tableaux et on réalisera le diagramme en batons

dans chacun des cas suivants :

a) Simulation de 100 lancés.

«1» «2» «3» «4» «S5» «6»

Nombre d'apparition

Fréquence

Fréquence en %
Calcul de I'étendue des fréquences :
100 —
20 ——
1 2 4 5 6 >
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b) Simulation de 1 000 lancés.

«1» «2» «3» «4» «5» «6»

Nombre d'apparition

Fréquence

Fréquence en %

A Calcul de I'étendue des fréquences :

100 —— e

¢) Simulation de 50 000 lancés.

«1» «2» «3» «4» «S» «6»

Nombre d'apparition

Fréquence

Fréquence en %

A

100 ——

Calcul de I'étendue des fréguences :

20 —
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Questions :
Que remarque-t-on ?

Lors du lancé du dé, combien a-t-on de chance d'ODIENIT «OX = ...
EXPIIMEr C& NOMDIE €11 %0 1 1. .oiiiieiiie ettt et e e e st e et e e e saeeessaeeessaeeensseeenssaesnsaeensseesnsseeensseennsses

QUE TEMATUE-T-0M1 7 .. eeiiiieiiiee e ettt e e ettt e e ettt e e e sttt eeeeatteeeseataeeeeaassteeesansaaeesansaeeesanssaeeesansseeesensseeesannsseaesanssaeesnnns

3. Probabilité d'un évéenement

1) Vocabulaire

EXPETIENCE AIEALOIIE  ..ouveeeiiieiiieitirtteie ettt ettt ettt bttt et h e bt et eb b s bt et e eat e bt et e eat e s bt eteeatesaeenneeanenaeenee
Un résultat possible d'une expérience aléatoire s'appelle une ...........cccceeeviniiniincncnennnns

Stabilisation des fréquences, Probabilite : ...........ccoiiiiiiiiiii e e
Une probabilité est un nombre compris entre ............. <] AP

0 correspond a un événement ..........cceceeveeereeeneenen. et 1 correspond a un événement ..........cocceeveerieniiiennnnne
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2) Exemple : lancé d'une piéce de 1 euro.
L'expérience al€atoire €St 1€ .......cccevvuiiiriiiieriiieriieeee e
Quelles sont 1es 1SSUES POSSIDIES 7 ....vviiiiiiieiiieeiieeeie ettt e e e st e e s aeeeeaee e sseeesseeesneeenneens
Quelle est la probabilité d'ObtenIr « PIIE » 7 ....eviiieeiiieie e e aaeeen

Quelle est la probabilité d'Obtenir « TACE » 7 .....eiiiiiiiiiie e e e

3) Exemple : lancé d'un dé.

L'expérience aléatoire €St 1€ ........cccecieriieiieriiieiieeie e

Quelles sont 1€S 1SSUES POSSIDIES 7 ....vieuiiieiiieiieiit ettt ettt et e eeete e aeeeabeessaesabeeneeeenne
Quelle est la probabilité d'Obtenir UNC 15 7 .. ..iiiiiiiieie ettt sttt sbe e e s ens
Quelle est 1a probabilité d'ODLENIT UN « 6 ) 7 ....iiiiiiiiiiiie ettt ettt ettt e st eebee s b e eseesnseenaee e

Quelle est la probabilité d'obtenir Un NOMDIE PAIT 7 .....cceiiiiieiiieiiieiie ettt ee e e saaeens

4. Tirage dans un jeu de carte.

On tire une carte dans un jeux de 32 cartes.
Combien a-t-on de chance de tIrer UN @S 7 ...veeeeeeieeeeeeeeeee e

Calculer alors la probabilité d'obtenir Un as : .........cccecceevieeiiienieeiienie e

Simulation : Tirage d'une carte dans un jeu de carte.

Quelle est la fréquence d'apparition d'as observé pour :

SO ITAZES & .. eeeiuieeeiieeeitteeeiteeeateeesteeesteeasseessseeassaeeasseeeasseeesseeersseeansseesssseesssseeanseeeasseeenssaeensseeensaeeansaeeesseeennaaeennrees
SO0 TITAZES : +veeeeureeeiureeeitreeaiteeeaiteeesteeasseeasseessseeaseeeasseeeasseesassessssseesssseesssssesssssesssesesssesanssasansssesssssesssseesssseenssesessees
5 000 tITAZES © cuvveeevreeetreeeiteeeateeesteeasteeasseessreeaseeeasseeaasseeeasseessseesnsseeassseeassseeasseeeassaeassaeensseeesaeeansseeasseeensreeeanreens

50 000 LITAZES : vveeervrreerrreeirreeaiteeesteeasteeassseeassseeaseeessseeeasseesssseesasseessseesssssesssseesssssesssesasssesessssesssssesssseesssssenssesssssees
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Les résultats obtenus a 1'aide de la simulation confirment-ils le calcul de la probabilité d'obtenir un as ?

5. Etudier le hasard ?

Peut-on étudier le hasard ?
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