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“DEFINITION

« EScape game » eSt traduit en francgais par « jeu d’évasion »
C'eSt un jeu d’équipe ou l'on doit réSoudre des énigmes en un temps
limité pour accomplir une mission.

GENIALLY gemally 1388-2/HB RITRINEIC



DIFFERENTES FORMES DE L'ESCAPE-GAME

- 1l existe différentes formes d’eScape-game :
grandeur nature, en boites de jeux, en ligne,
des kits & imprimer, des livres d'énigmes...

- En classe nous pouvonsS donc propoSer des
eScape game :

- grandeur nature

- humeriques

- hybrides
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LINEAIRE

Chaque énigme meéne a
la suivante (A-» B -» C)
grace a4 un code, un
objet, un lieu...

4 Differents fypes d'escape game
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IMBRIQUE

LeS énigmeS peuvent
étre réSolues dans
l'ordre que l'on Souhaite.
C'est la Semme  des
énigmeS qui permet de
réSoudre l'eScape-game
(A+B+C...)
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OUVERT

Chaque équipe a une partie
deS énigmeS a réSoudre. A
la fin du jeu, c’est la mise
en commun deS Solutions
aux énigmeS qui permettra
de réSoudre l'eScape-game.




elopper la communication, l'entraide,

la coopération, I'esprit d'équipe. |

Développer le sens de
l'observation.
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Améliorer sa logique et Son
organisation.

Construire des compétences numériques.

Développer sa persévérance.
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Maferiel ufile : )

- des feuilles, des crayons ...

-» deS boites

-» des cadenas (a combinaiSon, a Sens directionnel , a lettres, a clef ...)
- une lampe UV et un Stylo encre invisible

- des cachettes
- des alphabets secrets (code césar, code morse...)

- du matériel informatique -
* ordinateurs, tablettes, lecteurs audio / vidéo , clef usbh...
* un vidéprojecteur

* un lecteur de QR code (tablette, portable)
* des enceintes
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QUELQUES RESSOURCES UTILES -

sites urces ( tils, m

https://scape.enepe.fr/

https://www.cquesne-eScapegame.com/
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QUELQUES RESSOURCES UTILES -

Créer un eScape game numérique @ g enially

Créer desS cadenas virtuels : L m C K E E fr
-o¥

Utiliser des images libres de droit - pixabay
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Créer un beau visuel / une bande annonce: .: g
canva et capcut
wei
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QUELQUES RESSOURCES UTILES -

>
Cacher un meSSage : hideSee.com HIDE ‘N SEE

Créer deS rébus : http://rebus-o-
matic.com

Créer deS mots croisés : educolnet

Créer un effet miroir : https://mirroreffect.net/
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QUELQUES RESSOURCES UTILES -

>

Créer un puzzle : https://wwwjigSawplanet.com

utiliser des codes : www.dcode.fr

DCODE.FR
dCode - dCode.fr

utiliser des photos de perSonnes qui n'existent
pas : http://thispersondoesnotexist.com/

Créer des labyrinthes, mots mélés, mots croisés... EI@ZU m
https://puzzlemaker.diScoveryeducation.com/ e
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CREER DES FAUX : "'-"@

= de faux Sms : ifaketxtmeSsage.com |Fake

ExpressExpense

Créer de faux billets et faux tickets: == oo, me

http/ / unm'w.f‘aketicketgenerator,c;om/ E rn"f!‘::%z:cl::jku" ﬁ% §§ E
https://expressexpense.com/ s ..Eg S

EW'i‘i?a-"az_z 0 TROTOGARPHY Ser.08 1t
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Créer un tableau, une publicité, un

timbre... & partir dune photo : hotoFunla
https://photofunia.com/fr/ }
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" CREER DES FAUX :

Créer des lettres anonymes : T [
»  http///www.ranSomizer.com/ —

Créer un article de presse :
https://www.fodey.com/generators/newSpaper/snippet.asp

Faire parler des avatars : www.vokicom
Sur téléphone : PhotoSpeak.
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Martians invade earth

Incrodible as it may seem,  headed towards the North ' Ren
1t has been confimmed that  Pole and Santa Claus wae! foilc
o largs marmn mvemon taken hostage by the imp
feet har landed on carth  mvades
tamght, The
Afterwads they split apart  that
Fiest veszsls wers mightsd  m order-to appspach mest  rels
over Geat  Bntmm.  major aties around the the
Detmmk  md  Norwey emth The streats flled ad beh
lready i the labe pveping  thoussnds  fled  thel  ofa
friom where, s further  homes, meny only weenng eapt
reports indicate; the flest  their pajaning il
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QUELQUES RESSOURCES UTILES -

>

Créer un QR code : https://fr.qr-code-generator.com/

créer deS QR code a colorier Ma\—den—C»od-e. de

créer un meSsage qui Sautodétruit : https://www.destructingmessage.com
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i ) : | Learning
créer deS exercices (mots-croisés, vocabulaire, étapes a A el
remettre dans l'ordre...) ARRsS.0ng
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< LE MATERIEL =
QUELQUES ETAPES : INRARR
LES Un 0
OBJECTIFS SCENARIO visuelle,
inguistiques, lE (époque, lieu, eaS::OZG--i-;:=e
. ciltlsxt'eqis ; @ ‘I[” Pe&merit tieciratlji f‘};nii ?
c:w:q_ues déclencheur, Sonore, c:ompte a
TICE.. finalite,...) rebours .
UNE LES REGLES
PLACE LES ENICMES DU JEU
D”REE DANS variées
a Gonjseiﬁ,nes. LA ::%ngniien&,/péqa]:i’cé
débriefing SEQUE”C£ : g;ﬁlig:sdz-tsﬁglgﬂe

(Découverte, réactivation, N
contréle, =

approfondissement...)




— -

QUELQUES CONSEILS :

» - tester l'eScape-game en amont

- prévoir des aides, des indices

- fixer leS régles du jeu

- éviter que les éléves puissent tricher ou Sauter des étapes
* challenge entre classe
* ordre deS énigmesS
* cachettes a l'abri des regards

- ne pas oublier le débriefing
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