
Allez sur wooclap.com puis entrez le
code de l'événement : PCNUM1

 Scannez le QRcode suivant : 

Bonjour à toutes et à tous, 
la visioconférence commencera à 13h05.

En attendant merci de répondre à
quelques questions en vous connectant
sur Wooclap.

Pour cela, depuis votre ordinateur,
tablette ou téléphone, 

ou
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Sujet Polynésie 2022 - jour 2

 
Sujet Métropole septembre 2022 - jour 1
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Programme de seconde 
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Sur e-lyco en mode connecté
 

Choisir "services externes"
 

Puis "CAPYTALE"
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Pour le collège

Pour le lycée

+vittascience
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Pour le collège

Pour le lycée

+vittascience
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Programmation par bloc

Exemple d'activité : Le lièvre et la tortue

Les 4 activités permettent aux élèves de découvrir, en parallèle, le programme de mécanique décrit
et le logiciel et langage de programmation Scratch:
● Activité 1 : notion de mouvement / découverte du logiciel
● Activité 2 : notion de trajectoire (mouvement rectiligne et circulaire) / premier script
● Activité 3: mouvements uniformes, ralentis, accélérés; chronophotographie / notion de boucles
● Activité 4 : calcul de vitesse, v = d/t / notions de variables et opération
● Activité 5 : tâche finale d’adaptation ou de création de programme; notion d’algorithme
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