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Plan de la présentation

➢ Eléments cadre

➢ Enjeux pédagogiques
▪Des savoirs fondamentaux ciblés et choisis
▪Heure de soutien
▪Heure d’approfondissement

➢ Articulation didactique

➢ Exemples et ressources
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Mathématiques, Français et Sciences en 6e

Avant la rentrée 2023

26 h d’enseignements dont :

• 4,5 h enseignement de français

• 4,5 h enseignement de mathématiques

• 4 h enseignement de sciences 

À partir de la rentrée 2023

26 h d’enseignements dont :

• 4,5 h enseignement de français

• 4,5 h enseignement de mathématiques

• 3 h enseignement de sciences 

• 1 h enseignement dite « heure de soutien 
ou d’approfondissement »



m
at

h
ém

at
iq

u
es

•

•

https://www.education.gouv.fr/pid285/bulletin_officiel.html?pid_bo=40918
https://www.education.gouv.fr/bo/23/Hebdo2/MENE2300947N.htm
https://www.education.gouv.fr/bo/23/Hebdo2/MENE2300946N.htm
https://www.education.gouv.fr/bo/2023/Hebdo16/MENE2302487N
https://www.pedagogie.ac-nantes.fr/actualites-de-l-espace-pedagogique/les-nouveaux-enseignements-complementaires-de-la-classe-de-6e-1524252.kjsp
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Des enjeux

Dans la continuité des priorités posées dans le 1er degré

Renforcer les 
savoirs 

fondamentaux

Avoir de 
l’ambition pour 

tous

Favoriser 
l’engagement 

actif des élèves
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Des savoirs fondamentaux ciblés et choisis

Maitrise du langage et de la langue 
française dans toutes les disciplines

• Lire (dont décoder, travailler la 
fluence)

• Comprendre

• Écrire

• S’exprimer à l’oral

Calculer et Résoudre des problèmes

• Connaissance des nombres et de 
notre système de numération

• Compétences en calcul mental et 
posé

• Renforcement de la fluence pour 
les faits numériques

• Résoudre des problèmes
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Des savoirs fondamentaux ciblés et choisis
« Calculer » …

Connaissance des 
nombres et de 

notre système de 
numération

Renforcement 
de la fluence 
pour les faits 
numériques

Compétences 
en calcul 
mental et 

posé
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Le soutien

1. Cibler les objectifs 

2. Définir une progression

3. Vérifier les acquisitions – expliciter les progrès

4. Une période d’environ 6 semaines : possibilité d’accompagner les 
élèves sur un temps long

Ressources :
• Les professionnels
• Programmes
• Repères annuels de progressivités
• Attendus de fin de cycle
• Priorités pour la rentrée 2020

Prises d’informations :
• Conseil école collège
• Liaison école collège
• Évaluations nationales
• Connaissance du secteur
• Au sein des classes
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Le soutien

Donner envie – confiance en soi

Valoriser :
Expliciter les attendus
Marquer les progrès

https://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/activites-pedagogiques/exemples-d-activites-mathematiques-sympas-a-faire-si-on-est-a-la-maison-1275311.kjsp?RH=MATH
https://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/textes/college/college-les-mathematiques-par-les-jeux-998857.kjsp?RH=1160080338812
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L’approfondissement

• Une attention particulière sur le public
➢ Cibler et expliciter des objectifs d’apprentissage
➢ Continuer à différencier, 
➢ Possibilité de varier les activités : jeux, activités rapides, projets, etc.
➢ Possibilité de varier les modalités pédagogiques. Développer l’entraide.

• Ne pas anticiper sur les connaissances et les compétences qui seront vues par 
la suite

• Une période d’environ 6 semaines : possibilité de faire des projets en lien 
avec les compétences mathématiques, de travailler un problème sur un 
temps long
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Une articulation à penser et à anticiper
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Scénario de séances sur une période 

➢ Varier les mises en activité sur une séance

➢ Varier les travaux demandés :
• Exposés 
• Préparer une activité rapide
• Mini-projets sur de l’algorithmique par exemple :  la carte de vœux, 

atelier codage avec cartes micro:bit, parachute de la Nasa
• Création d’affiches en lien avec l’histoire des mathématiques 
• Les mathématiques dans la vie : sortir de la salle pour voir les 

mathématiques à l’extérieur
• Aborder des concepts mathématiques par la kinesthésie 

https://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/cartes-de-voeux-1020115.kjsp
https://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupes-de-recherche/traam/2019-2021/parachute-nasa-1368443.kjsp?RH=1160079471359
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Exemple 1 (soutien): 
La compréhension du nombre décimal
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Test spécifique sur les automatismes des 
évaluations nationales de 6e
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Exemples de questions « flash »
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Opérations sur les décimaux et sens
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avec un exemple d’activité spécifique dans 
le cadre du soutien

1 𝑢 1

10
𝑢

1

100
𝑢
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Une écriture du 
nombre

Une 
représentation 
avec le matériel

D’autres écritures 
du nombre dont 
l’écriture décimale

2 +
3

10
+

4

100

2+
34

100

234

100

2,34

3 +
2

100 3,02

302

100

3,07 3 +
7

100 307

100

La manipulation du 
matériel peut venir 
en appui

L’erreur 3,2 est 
corrigée, 
matériel à 
l’appui
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Représentation du 
nombre avec la 
matériel

Ecriture 
décimale du 
nombre

On déconstruit l’erreur 
3,13 avec le matériel de 
numération.
On attend ici que l’élève 
échange 10 dixièmes avec 
1 unité.?

On attend ici que l’élève 
échange 10 centièmes 
avec 1 dixième.

En 2 étapes :

?

?

3 +
13

10
= 4 +

3

10
= 4,3
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Exemple 2 : Élaboration d’un projet fédérateur 
sur l’année (soutien/approfondissement)

La création par les enseignants et les élèves, tout au long de l’année, d’un jeu 
collaboratif basé sur des lots de cartes comportant des questions « flash » relevant 
de savoirs fondamentaux sur différents thèmes :

- Les entiers (en y intégrant les tables)
- Les fractions et décimaux
- La proportionnalité
- Les problèmes prototypiques relevant de modélisation par une opération
- Les longueurs 
- les aires
- Etc.
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Le projet de jeu

Support pour 
s’accorder en équipe 
sur les savoirs 
fondamentaux à 
faire acquérir et à 
réactiver 
régulièrement.

Support pour 
expliciter aux 
élèves les attendus 
en matière de 
savoirs 
fondamentaux.

Support facilitateur pour 
réactiver régulièrement les 
fondamentaux (en classe, en 
dehors de la classe,…)

Support aisé pour 
valoriser les progrès 
des élèves et fixer 
les priorités

Support aisé pour le 
diagnostic des 
réussites et des 
difficultés 
prégnantes
Support pour 
l’autoévaluation

Support qui facilite 
l’articulation entre 
l’enseignement en 
soutien/approfondissement 
et l’enseignement en classe 
ordinaire

Evaluation

ExplicitationArticulation entre les 
enseignements

Réactivation
Liaison

La communication du jeu au 
PE et les échanges autour des 

questions favorisent les 
liaisons.

Le jeu peut constituer un 
objet commun
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Exemples de cartes : « Les tables de multiplication »
Objectif : mémoriser des faits numériques portant sur les tables de multiplication
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1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

24

6

63

18

12

15

10

28

50

24

4

9

36

64

12 56 90 4863

12 36 42 4954

✓

✓







Prolongement 
par le jeu
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x 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

42 56









Prolongement
par le jeu

(suite)
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Exemple 3 : Résoudre des problèmes

Des catégories de problèmes :
• Problèmes à 1 étape

• Problèmes à plusieurs étapes

• Problèmes atypiques

Trois « curseurs » :
• la structure du problème

• le texte du problème

• le champ numérique



m
at

h
ém

at
iq

u
es

Analyse d’un problème des tests spécifiques
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Enseigner la résolution de problèmes
Manipuler – Verbaliser - Abstraire

Matthieu Julie

?

6 6 6

Modélisation par un 
diagramme en barres

? = 6 × 3

Matthieu a 3 fois moins de billes que Julie.
Matthieu a 6 billes. Combien de billes a Julie ?
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Exemple 4 : Détecter l’invisible 
(soutien/approfondissement)

Objectif :  Analyser et construire des figures planes
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Détecter l’invisible
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Détecter l’invisible
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Des exemples / Des ressources pour le soutien et 
l’approfondissement
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