
Escape game     : La profec  í  a maya
Scénario     : Les mayas ont prédit la fin du monde pour... aujourd'hui ! Il reste une heure pour résoudre les énigmes qui

empêcheront la prophétie de se réaliser.

Niveau 3ème

Objectifs lexicaux et
grammaticaux

 Réactiver et approfondir le lexique de la conquête et des civilisations précolombiennes.
Approfondir le lexique des aliments (énigme 5).

Réactiver le passé simple (énigme 4)

Objectifs culturels Approfondir les connaissances sur les civilisations précolombiennes et leur mode de 
vie. 
- Découvrir la numération et l’alphabet mayas (énigmes 1 et 2).
- Découvrir de nouvelles civilisations précolombiennes (énigme 2).
- (Re)connaître une figure historique de la découverte de l’Amérique (C. Colón) (énigme 3).
- Connaître l’origine du chocolat (énigmes 4 et 5).
- Découvrir différents apports des civilisations précolombiennes. (énigme 6).
- Découvrir le fonctionnement du « juego de pelota » maya (énigme 7).

Activités langagières
associées

CE-CO-EOIC

 Préparation

Matériel - des tablettes (ou des ordinateurs) pour résoudre les énigmes virtuelles
- un lecteur de QR code (exemple : https://qr72.tk/ )

(réducteur de lien si besoin : urlz.fr )
- des écouteurs (facultatif) 

- un vidéoprojecteur (compte à rebours et bande-annonce)
- des enceintes (musique d'ambiance)

- des décorations (ambiance)
- des feutres veleda

- une lampe UV et son feutre
- un coffre fort (physique ou virtuel sur lockee)

Mise en place avant
la séance

- Décorer la salle
- préparer la bande annonce, le compte à rebours  et la musique d'ambiance
- Affichage dans la salle : le système de numération maya + des décorations

- distribuer un veleda + l’énigme 1 + une tablette par ilôt 
- cacher l'énigme 2 sous chaque ilôt

- préparer une enveloppe avec le nom de chaque civilisation inscrit et y ranger les
énigmes 3, 4, 5, 6 (et 7) plastifiées. Laisser les enveloppes en évidence (sur le bureau…)

-inscrire le chiffre 1 sur le visage de C. Colomb (énigme 3)
- préparer le coffre fort (solution pour sauver le monde + récompense)



Déroulement 
Etape Déroulement Mot de passe associé

Introduction Visionnage de la bande annonce. 
(Lien : https://youtu.be/WJ43I6YN7l4 )

Début du compte à rebours
(ex : https://www.youtube.com/watch?

v=2nli1Gc4Bzw )

Enigme 1 (nombres) Les élèves effectuent les calculs pour trouver
« 1492 ».

En scannant le QR
code et en entrant

« 1492 » un message
invite les élèves à

regarder sous la table
pour trouver

l’énigme suivante.

Enigme 2 (alphabet maya) Les élèves déchiffrent l’alphabet maya pour
trouver le nom de leur groupe (= le nom d’une

civilisation précolombienne).

Dans l’ordre : Olmecas, Paracas, Chavín, Toltecas,
Chimus, Nazca.

Les élèves doivent
récupérer

l’enveloppe portant
le nom de leur

civilisation
précolombienne.

Enigme 3 (puzzle) Les élèves reconstituent le puzzle. Grâce à la lampe UV
les élèves découvrent
le premier chiffre du

coffre : 1.

Enigme 4 (Conjugaison) Les élèves conjuguent les verbes du texte au passé
simple.

Les lettres entourées
font apparaître le

chiffre 5.

Enigme 5 (CE : Vrai / faux) Les élèves scannent le QR code de l’énigme 5 pour
accéder à un questionnaire (vrai / faux) sur

learningapps.

Chiffre 1

Enigme 6 (Sopa de letras) Les élèves complètent la « sopa de letras ». Le
nombre de mots trouvés correspond au dernier

chiffre du coffre fort.

Chiffre 9

Enigme 7 (Juego de Pelota -
facultatif)

- Les élèves scannent le QR Code pour accéder à
un genially qui comprend un questionnaire et une

vidéo. Les élèves complètent le questionnaire à
partir de la vidéo présentant le « juego de pelota »

maya.

La fin du
questionnaire

permet de connaître
la localisation du

coffre.

Final A partir du code trouvé (1519) les élèves ouvrent
le coffre et trouvent la solution qui permettra de

sauver le monde + une récompense.



Enigme 1     :



Enigma 1     : 

Suma los números mayas siguientes     :



Enigma 2     : 







Enigme 3     : 

Primer homenaje a Colón. José Garnelo Alda – 1892



Cristobal Colón te dará la primera
cifra del candado.

Cristobal Colón te dará la primera
cifra del candado.

Cristobal Colón te dará la primera
cifra del candado.

Cristobal Colón te dará la primera
cifra del candado.

Cristobal Colón te dará la primera
cifra del candado.

Cristobal Colón te dará la primera
cifra del candado.



Enigme 4 :



Enigme 5     : 



(ou lien     :   https://learningapps.org/watch?v=pzfaciicj21   )



ENIGME 6     :





Enigme 7 ( facultative) :

lien     :   https://view.genial.ly/61d03ad4de049e0ddb6c7875/presentation-basic-presentation   


