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■ Comment garder contact avec les élèves ?

■ Comment les faire s’exprimer à l’écrit ? Imaginer leur monde ? S’évader de leur monde ?

Le jeu de l’écriture avec contrainte est une solution pour faire écrire les élèves. À travers le petit 
jeu du pendu, intégré dans l’ENT elyco et l’évaluation par pairs, les élèves d’une classe de 
première année de CAP peinture, ont pu se prendre au jeu et écrire des petits textes à leur 
niveau durant les premières semaines de confinement. 

Avec progressivité  : d’abord des mots liés à l’actualité et des réponses sous format libre, 
évaluées par le professeur ; puis dans un second temps, les réponses lues par les élèves entre-
eux, les mots choisis venant du lexique travaillé dans d’autres exercices demandés. 

Mise en œuvre : 

■ Utilisation de l’ENT elyco et de l’application sur smartphone.

■ Le passage par le jeu 

■ Évaluation par ses pairs : relecture collective 

■ Jouer avec les mots : exercice avec des mots imposés pour faire travailler l’imaginaire et la 
créativité. 

Enjeux :
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Première semaine : chaque jour, proposer un nouveau mot : 
découvrir un mot avec le « pendu » jeu intégré dans elyco
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Le professeur voit la participation des élèves et la 
réussite de chacun

9/12 

élèves 

ont 

répondu
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Fin de  la 
première 
semaine : écrire 
un petit texte de 
5 à 10 lignes 
avec les mots 
trouvés,
le rendre sur 
elyco dans  
DEVOIR.
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Exemples de travaux d’élèves

Pour débuter, accepter des formats 

libres : photo, fichier texte, PDF, 

réponse directement dans Devoir 

d’e-lyco. 
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Première semaine ; correction et évaluation sont faites 

par le professeur, directement enregistrées sur elyco. 

Possibilité de renvoyer l’image corrigée, et  d’envoyer un 

commentaire. 

Les élèves ont accès à ces informations  par notification. 
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Deuxième semaine : des  nouveaux mots, toujours le petit jeu 
quotidien mais une modalité d’évaluation différente : évaluation entre 
pairs. Dans Devoir d’elyco, il est possible de paramétrer l’évaluation. 
Ainsi ce sont les élèves entre eux qui vont lire et évaluer leurs écrits, 
mettre une note mais aussi un commentaire.
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Une troisième semaine tournée vers 
l’imaginaire 

Discussion entre 2 élèves 

sur la messagerie bulle 

de la classe :
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Des réponses directement écrites dans 
DEVOIR sur l’application du smartphone
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Les utilisations du numérique :
Utilisation de  différentes fonctions de l’ENT E-lyco, un 
environnement sûr, des interactions possibles. 

Côté élève :

• Se connecter à l’ENT par un navigateur sur internet ou par l’application du 

smartphone,

• Effectuer la tâche avec le jeu du pendu,

• Écrire un petit paragraphe,

• Envoyer son travail dans Devoir : savoir envoyer une pièce jointe, une photo prise de 

son téléphone ou écrire directement dans Devoir,

• Lire les écrits de ses camarades et écrire un commentaire.

Côté enseignant :

• Créer un jeu du pendu,

• Envoyer une tâche,

• Envoyer un devoir,

• Évaluer, commenter,

• Paramétrer un devoir sur « évaluation par pairs ». 
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Côté enseignant : étape 1 
faire le jeu

Réintituler le jeu du 

jour

La consigne

Définition ou

synonyme du

mot à 

chercher
Les élèves 

pourront les 

dévoiler en cas 

de blocage
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Étape 2 : faire la tâche à donner aux élèves

1

2

3

4

5
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Étape 2 suite
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Le travail à faire (la tâche) 

apparait dans la vue élève 
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Étape 3 : faire le devoir pour la fin de 
semaine

■ Focus #6

■ Donner aux élèves

un tuto pour

rendre un devoir

sur navigateur et

sur application. (en 

pièces jointes)
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https://www.pedagogie.ac-nantes.fr/numerique-et-enseignement/continuite-pedagogique/focus/devoir-avec-remise-en-ligne-1271692.kjsp?RH=1158679051265


Côté élève :

L’espace 

de travail

Le travail à 

faire

Donner aux élèves un tutoriel pour rendre un devoir sur 

navigateur et sur application. (en pièces jointes)
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