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Exercice pratique

Enseigner aux autres

La pyramide de |'apprentissage représentant le taux de mémorisation en fonction de la
méthode d’enseignement (Source : National Training Laboratories of Bethel (Maine, USA)

Brauer M_, (2011). Enseigner a l'université - Conseils pratiques, astuces, méthodes
pédagogiques . Paris, Armand Colin, 13.



Probleme Solution

h Construction personnelle =

d'une Connaissance




[’éleve pose et reconstruit le probleme




Les données et les conditions sont reconstruites par les ¢leves
et peuvent évoluer au gres des tentatives en acte.

C’est la mise en relation des donnees et des conditions d’un probleme qui traduit
une partie de ’activité de problématisation des €leves : le savoir est mis en énigme.

Ces mises en tension permettent a 1’éleve d’émettre des hypotheses de solutions.
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Les conditions (Ce qu’'il est nécessaire de prendre en compte)

¢ Neécessité de lire le rapport de force et d'identifier un contexte favorable

*  Neécessité de provoquer un contexte favorable et d'ouvrir des cibles (des espaces, des volants
exploitables)

* Nécessité de prendre de vitesse 'adversaire, de le surprendre

o Necessité d’enchainer des actions
& Nécessité de gagner du temps

Gagner I'échange Hypotheses qui orientent

graceauncoupTT -=---=----- les solutions

determineé a l'avance

Les données [contraintes et contradictions)

\)\‘ 0\9 Les points forts et les points faibles du joueur et de I'adversaire (revers, absence de replacement)
O * Realiser des actions (frappes, deplacements) et prendre de l'information dans le méme temps
» Reéaliser des frappes obligeant I’adversaire a produire des actions favorables (volant haut, ouverture de
cibles) sans étre assuré de la réaction de |"adversaire
=  Produire des actions nettes (frappe, déplacement) sans les rendre lisible par Fadversaire
e Les frappes doivent associer précision et intensite (fort ou doux)

*  Frapper et se replacer dans le méme temps




Toucher une cible

déterminée 3 I'avance

3o




* Un éventail de stratégies de résolutions
 (des reponses differentes possibles)

e Pour I'enseignant : des guestions orientées




5 AFC (pour le champ 4 — cycle 4) + 8
domaines du socle + des enjeux
d'apprentissage avec des échelles
descriptives associées + des échelles
descriptives propres a I'APSA pratiquée,

etc. 5 AFC (pour le champ 4 — cycle 4) + 8 domaines du
socle + des enjeux d'apprentissage avec des échelles
descriptives associées + des échelles descriptives
propres a I'APSA pratiquée, etc. 5 AFC (pour le champ 4 —
cycle 4) + 8 domaines du socle + des enjeux d'apprentissage
avec des échelles descriptives associées + des échelles

descriptives propres a I'APSA pratiquée, etc.

5 AFC (pour le champ 4 — cycle 4) + 8 domaines du socle + des enjeux
d'apprentissage avec des échelles descriptives associées + des échelles descriptives
propres a I'APSA pratiquée, etc.

Priorités

Le temps accordé aux éleves pour

chercher dépend des priorités que I'on Attendus de fin de cycle

se fixe / enjeux d'apprentissage
+ échelles descriptives

Nécessité d'epurer son enseignement

En nombre limité !



Pour une EPS inclusive, citoyenne,
Ouverte VerS Ie fUth — Dossier EPS 86 — Terré / Seve 2016
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