
En amont: 
Imposer d’apporter des écouteurs 

Numeroter les pc en fonction du nombre d’equipes (carte Equipo n°)

Telecharger les documents et le lien du genially sur e-lyco/espace de travail/ressources/espagnol

Déposer près de chaque PC les enveloppes kraft avec les enigmes, les consignes, le puzzle...

- Les cartes pour constituer les groupes avec les numéros à inscrire au dos.

- Les cartes PC à déposer sur chaque ordinateur

- 1 ordinateur par groupe

- Des écouteurs pour tous les membres de groupe

- 1 grande enveloppe kraft (par groupe) contenant:

        1 fiche consigne

        1 fiche énigme 1

        1 fiche énigme 2

        1 fiche énigme 3 + une petite enveloppe avec le puzzle (au dos, les éléments du tableau avec         

.       les lettres du codes colorées)

       1 fiche énigme 4

       1 livret à compléter par élève

Déroulement de l'Escpae Game - GUERNICA

GUERNICA

Matériel:



Introduction:

Les élèves peuvent regarder le teaser à nouveau puis commencer le jeu.

Accueillir les élèves et leur faire piocher une étiquette qui déterminera le numéro de

leur équipe.  Formation des équipes : 2 ou 3 élèves par PC (tirage au sort avec les

cartes)

 Les élèves s'assoient au milieu de la salle: projection du teaser (monter le son et

fermer les volets pour les mettre dans l'ambiance)

Une fois le teaser terminé, les élèves rejoignent le numéro du PC qui leur a été

attribué. Les groupes se forment.

 Les élèves se connectent à elyco > espace de travail > espagnol > Unidad 5 - Recordar

para que no se repita > Dossier Espace game Guernica. 

 Attendre le silence et que tout le monde soit prêt pour cliquer sur le lien et

commencer le jeu.

 Lorsque tout le monde est prêt : lancer le jeu en cliquant sur le lien.

Le jour J: 

1.

2.

3.

4.

5.

6.

  

Les élèves doivent compléter le livret individuel 
au fur et à mesure du déroulement du jeu.

Lien du genially: 
https://view.genial.ly/62628887361b5c0018830cfa



Ecoute de l’audio (puis affichage du texte). Question sur papier (fiche énigme et livret élève) et

code à entrer dans genially.

Code couleur à trouver à l’aide des questions : 

1. Date : 26/04/1937 

2. Auteurs du bombardement:  Los alemanes y los italianos 

3. Les objectifs du bombardement: Aterrorizar a la pobalción       , desmoralizar el bando

republicano         y probar nuevas armas 

PICASSO

Enigme 1 – Un acontecimiento histórico Sur papier: le texte et les questions 

Code à entrer sur genially

Enigme 2 - Un famoso pintor

Découvrir le prénom et le nom du peintre à l'aide de l'alphabet brail (fiche énigme). 

Entrer le nom du peintre en majuscule 

Sur papier: l'alphabet et l'énigme  

Code à entrer sur genially

CODE:

CODE:

Une fois le code entré et validé, les élèves doivent prendre en note sur leur livret un morceau de

la phrase secrète. 

Première partie de la phrase secrète: 

Deuxième partie de la phrase secrète qui apparaît: 

Es importante

recordar el pasado



Retrouver le code avec les lettres surlignées en couleurs dans les mots

 

Code lettres à transformer en code chiffres 

Indice: A=1, B=2, C=3, D=4...

H   O     R     R    O    R

8   15   18  18  15  18

CODE:

CODE A ENTRER

El soldado muerto - La madre y su hijo muerto - El
toro - La paloma - La bombilla - La mujer con el
quinqué - La mujer con los brazos en alto - La

mujer que huye - El caballo herido

Faire le puzzle (en format papier) et découvrir les 9 éléments qui composent le tableau. (Les

mots se trouvent au dos du tableau)

Les éléments écrits au dos du puzzle:

Enigma 3 - El cuadro Sur papier: le puzzle   

Code à entrer sur genially

Troisième partie de la phrase secrète qui apparaît: para que



Regarder la vidéo. 

Exercice learningapp pour replacer les éléments. (Ils peuvent regarder la vidéo à nouveau en cliquant

sur         )

 Les élèves complètent leur tableau et les cadres (sur le livret)

 Ils entrent le code 

1.

2.

3.

4.

¿Cómo se dice "une colombe"?

Choix parmi les réponses suivantes: des messages s'affichent à chaque fois pour savoir si les réponses

sont correctes ou non.

Les élèves doivent entourer sur leurs livrets. 

Bilan: ¿Qué es Guernica? 

CODE A ENTRER : una paloma

Enigma 4 - Los símbolos Sur papier: le tableau Guernica avec des cadres:

éléments à replacer et tableau à compléter

Code à entrer sur genially

Quatrième partie de la phrase secrète qui apparaît: no se repita

Pour terminer, les élèves doivent compléter la frase secrète

Es importante recordar el pasado para que no se repita


