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Numérique et Sciences Informatiques 

6h Projet : site Web 
 

Objectif : écrire du HTML, CSS et JS. 

Matériel : Notepad++ ou repl.it pour travailler sur le même code à plusieurs 

 

 
Conditions 

 

Le travail est à réaliser en binôme à la maison (vous pouvez utiliser repl.it), les tâches devront être 

réparties équitablement. 

Des échanges entre les membres du binôme devront se faire régulièrement pour que le projet 

aboutisse. 

Groupe 1   

…   
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Cahier des charges 

Vous allez réaliser un site sur le sujet de votre choix (nous pourrons mettre votre site en ligne si 

vous souhaitez donner une visibilité à votre travail). 

Vous ne serez pas évalué sur le contenu ni la forme de votre site (à moins qu’il n’y ait pas de travail) 

mais sur un rapport à produire individuellement et le respect des éléments suivants : 

 Le site doit respecter la structure vue en cours avec les éléments principaux (header, main, 

menu de navigation, footer et si besoin un aside). La mise en forme (le placement des éléments 

et leur style) ne doit pas être la même que celle proposée en cours (Soyez originaux !) 

 Le site doit posséder plusieurs pages et donner la possibilité de naviguer entre ces différentes 

pages. 

 Le site doit posséder au moins un tableau. 

 Le site doit posséder un formulaire qui permet de récupérer des valeurs dans une fonction JS. 

Les valeurs de chaque champ seront traitées et le résultat de ce traitement apparaîtra dans 

votre site. Ex : on rentre des notes et on affiche la moyenne. 

 Le site doit proposer deux interaction (une par élève) avec l’utilisateur (autres que hyperlien et 

formulaire). 

Ex : l'appui sur bouton qui déclenche une fonction JS. 

 Structure du site (nommez page1, page2 ... comme vous le souhaitez : 

 

 

Ne cherchez pas à faire un site avec du code que vous ne comprenez pas, un site simple fera 

l'affaire. 

Les parties du rapport individuel (un rapport par élève) 

 

Partie 1: Décrivez la décomposition des tâches au sein de votre binôme et la méthode de travail.  

Qui fait quoi ? Organisation temporelle (planning). Moments d’échanges et outils utilisés pour 

échanger. 

Partie 2 : Présentez un sous-problème de vos tâches en les rattachant à une situation déjà 

rencontrée en cours, et la solution choisie. 

Ex : pour trier une liste avec la méthode sélection, il faut d’abord trouver le minimum de la liste 

puis permuter ce minimum avec le premier élément de la liste … : minimum et permutation sont des 

sous problèmes. La recherche du minimum utilise le parcours de liste déjà rencontré en cours, la 

permutation consiste en une affectation de valeurs dans un tableau, le tri par sélection est le 

programme principal utilisant les deux autres fonctions.  

Partie 3 :  Présentez l'interaction que vous avez programmé.  

Expliquez quels éléments de votre site permettent une interaction avec l’utilisateur et comment ? 

Partie 4 : Spécifiez les codes sources réutilisés dans vos tâches. 

Quel code source (issu des TP, ou code trouvé sur internet) vous avez réutilisé ? 

Quel processus de mise au point et de validation de programmes avez-vous utilisé ? 

Partie 5: Développez des processus de mise au point et de validation de tâches. 

Quel processus de mise au point et de validation de programmes avez-vous utilisé ? Quels outils et 

méthodes de débogage ? 

Partie 6: Pour aller plus loin : imaginez que votre site soit en ligne, quel service souhaiteriez-vous 

ajouter nécessitant l’utilisation d’un langage de programmation côté serveur (style PHP) et dont 

l’utilisation seule de HTML+CSS+JS n’est pas suffisante. 


