	Code fiche :
	
	Nom du jeu : snap Hello goodbye
	
	Âge : 5 et +

	
	
	
	
	

	
	
	Cycle(s) : 1, 2, 3

	
	
	

	Mots-clés : cartes, nombres de 1 à 10, collections d’éléments, memory (pairs), snap game

	
	
	
	
	

	Description : 
- les élèves disposent de toutes leurs flashcards individuelles.
Il est préférable de leur demander d’écrire leurs initiales sur le verso des cartes.

	
	Nombre de joueurs : 2 et plus

	
	
	

	
	
	Durée : 10 min.

	
	
	

	
	
	Prix : 

	
	
	

	
	
	Visuel : 


	
	
	
	
	

	Règle du jeu : Règle du jeu : Le but du jeu est de gagner tout le paquet de cartes des adversaires.

Chaque joueur dispose de toutes ses cartes, rangées en un paquet, disposées face cachée devant lui. 

A tour de rôle, chaque joueur pose au milieu de la table, face visible, la première carte de son paquet, et la nomme.

Le jeu fonctionne un peu comme le jeu de bataille, ou le jeu de "jungle speed" : si deux cartes identiques sont visibles, le premier des joueurs à dire « Snap! » et à nommer l’élément qui est identique emporte toutes les cartes qui ont été posées.

Il place alors les cartes obtenues sous son paquet.

Si, dans la règle du jeu traditionnelle, il n’est pas demandé d’annoncer les cartes que l'on retourne, il est essentiel, dans le cadre de la classe de langue, de proposer l’énonciation d’au moins une formulation au cours du jeu. 

Par ailleurs, si le joueur ayant dit « Snap! » ne peut nommer l'élément visible en double, un autre joueur peut le faire à sa place et remporter les cartes exposées.

	

	Variantes :

Autres possibilités : On peut également jouer à Pairs ou Concentration Game (jeu appelé memory en France) en donnant, là aussi, une consigne de formulation d’au moins une phrase lorsque l’élève trouve deux cartes que l’on peut associer (par exemple : I can see ….).

	
	
	
	
	

	Capacités, activités de communication langagière :

Comprendre, réagir et parler en interaction

Comprendre à l’oral
Parler en continu
Lire
Écrire
Capacités
- jeu de base 
- variante 1

- comprendre des mots familiers

- suivre des instructions courtes et simples

- comprendre des mots familiers

- suivre des instructions courtes et simples

- reproduire un modèle oral

- utiliser des expressions et des phrases proches des modèles rencontrés

- reproduire un modèle oral

- utiliser des expressions et des phrases proches des modèles rencontrés

- lire à haute voix



	
	
	
	
	

	Lexique et formulations :

- tous les éléments lexicaux figurant sur les flashcards individuelles des élèves.
- Snap! 

	
	
	
	
	

	Consignes données par le meneur de jeu :

- Shuffle the cards. = Mélange(z) les cartes.
- Cards in a pile. = Les cartes sont mises en paquet.

- Take your top card. = Prends la carte du dessus de ton paquet.
- Deal the cards. = Distribue(z) les cartes.

- Cards face down. = Les cartes sont à l’envers.

- Put a card face up in the middle of the table. = Mets une carte à l’endroit au centre de la table.
- Call “Snap!” when you see a match of two cards. = Dis “Snap!” quand tu vois deux cartes qui vont ensemble.
- The player that correctly says the sentence wins all the cards. = Le joueur qui prononce la phrase correctement remporte toutes les cartes. 
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