Ouverture d'une couche d'information vectorielle et discrétisation avec Mapwindow

Ouvrir le logiciel : "démarrer/programmes/Mapwindow GIS"

Ajouter une couche d'information

Cette icone ouvre un explorateur de fichiers. Il faut choisir
le fichier a I'emplacement spécifié.

La nouvelle couche d'information s'affiche dans la fenétre
principale et son nom est ajouté dans la liste de légende.

Discrétiser un affichage

Pour afficher une coloration en classes (la couleur dépend de la
valeur d'une variable associée a chaque entité de la couche
d'information) il faut ouvrir 1'éditeur de légende par un double clic
sur le nom de la couche d'information.

La ligne "Coloring Scheme" permet d'ouvrir une nouvelle boite de
dialogue en cliquant sur le bouton avec 3 petits points.

Colosion chesie Eltu LA Choisir le champs de données
—lattributaires (Field to color by) et le
v |format numérique dans les listes
déroulantes. Pour une variable
numeérique il faut choisir I'un des
deux formats "Decimals".

Field to color by:
Number Format:

Field Caption:

[Show ][ Color |Valuels)

La touche en forme d'éclair permet de choisir un type de schéma
de coloration. Pour une coloration d'intensité croissante en "ton sur
ton" choisir "Continuous Ramp"

Dans une nouvelle boite, il faut
choisir le nombre de classes et les
couleurs d'arrivée et de départ avant
de cliquer sur OK.

Continuous Ramp
Equal Breaks

Unique Values

La gradation de teinte s'affiche avec les bornes de classes choisies
de fagon automatique. Ces bornes peuvent étre changées
numériquement en les remplagant par d'autres valeurs dans
"Values". Elles peuvent aussi étre changées graphiquement dans la
barre horizontale au bas de 1'écran en faisant glisser les limites.
Pour que I'affichage de légende soit correct, il convient de modifier
les valeurs "Text" en conséquence.

"Apply" permet une prévisualisation du résultat.
Dans la barre d'outils supérieure, ces trois boutons
permettent respectivement d'ajouter, d'enlever une
classe ou de tout supprimer.

Lorsque le résultat est correct cliquer sur OK.
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Coloring Scheme

Define how to color these shapes.

Start Color Preview
Select from color palette
|:| or select by name:
End Color

[] Single-colar ramp
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Select from color palette
or select by name:
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Calculate new breaks

MNumber of Ereaks: 5 J
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Fieldto colorby:  |COZ_08 v
Number Fomat: | Automatic (Shortest Text) =
Field Caption: |coz o8 |
[Show |[ Color [Value(s) [Text
0-9.26625 0-9.27
9.26625-18.5325  {9.27-185
18.5325-27.79875 18.5-278
27.79875-37.065  i27.8-37.1
37.065-4633125  1371-463
I 46.33125-565975  463-556
I 555575-64.86375  {556-649
B 64.26375-74.13 64.9
!In. ..... I | I I _—I







