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Quel robot ?

Voici Ozobot. Que sait-il faire ?

Ozobot a 5 capteurs optiques a I'avant sous le
robot.
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(Nous avons fait 'expérience suivante :
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Et nous avons vu que Ozobot
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(Nous avons ensuite fait cette expérience :
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Et nous avons vu que Ozobot

I Conclusion :

| Ozobot est un robot que 'on peut programmer grace & un langage :
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