Activités rapides : avec Scratch
Calcul
Quel nombre obtient-on ?
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Choisir l’écriture mathématique adaptée :
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	a) 15 – 9 – 4
b) 15 –(9 – 4)
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	a) 18 – 7 - -3
b) 18 – 7 –(-3)
c) 18 –(7 –(-3))
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	a) 15 + 9×7
b) 15 + (9×7)
c) (15 + 9)×7
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	a) 4 + 3×8
b) (4 + 3)×8



Donner l’écriture littérale que l’on peut associer :
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Que fait ce programme ?
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Que fait ce programme ?
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	[image: ]est une liste contenant les lettres de l’alphabet dans l’ordre.
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	1) Que va-t-on avoir dans [image: ] ?

2) [bookmark: _GoBack]Que pourrait-on écrire à la place des pointillés dans :

[image: ]



Que peut représenter l’instruction ?
	
	Des réponses possibles
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	Choisir un nombre entier au hasard entre 1 et 6 ; Résultat lorsqu’on lance un dé 6 faces
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	Choisir un nombre entier au hasard : soit 1 soit 2 ;
Un « pile ou face » :
[image: ]



image5.png




image6.png




image7.png




image8.png




image9.png




image10.png




image11.png




image12.png




image13.png




image14.png




image15.png




image16.png




image17.png
O (0 ogud® © o




image18.png
g_’




image19.png
©'6. oud®-6-0]




image20.png
) ~ G




image21.png
= CHED
=)





image22.png
— CIEED
0+ 0




image23.png
GE sy~ CECED




image24.png




image25.png
0 — GICED
€@+ 0




image26.png




image27.png




image28.png




image29.png




image30.png




image31.png
*

+ ©O* a

+ €D




image32.png




image33.png
et attendre

demander





image34.png
et attendre

demander





image35.png
et attendre

demander





image36.png
et attendre.
:
~





image37.png




image38.png




image39.png
quand | pressé

Donner un nambre

e ) — - (O





image40.png




image41.png




image42.png
E o rr——— y)
e s 3 sombre astor enre @ €D

anie3 3 romie setore enre @1 @D

dire regroupe BN reoroupe IZSERTTITEREY





image43.png




image44.png
mystire




image45.png
romre 3 sombre séatore entre €@ <+ © |




image46.png
romre 3 sombre séatore entre @ @




image47.png
dire BN
a




image1.png




image2.png




image3.png




image4.png




