
CREER UN QUESTIONNAIRE INTERACTIF AVEC HOTPOTATOES (version 5.5)

Acte Commentaire Procédure
Traduire l'interface du logiciel
en français

Utile une fois pour toute Menu option/interface (fichier dans
program files/hotpotatoes)

Traduire le résultat en
français

Utile une fois pour toute mais le profil
peut s'adapter ponctuellement.

Menu option/configurer le résultat

Faire apparaître dans le menu
la version 4 de l'HTML
(DHTML)

Utile une fois pour toute. Ce langage
est conseillé pour assurer une
comptabilité maximal de lecture.

Menu option/options de la barre
d'outils (cocher "exporter en
DHTML")

Donner un titre à l'exercice
Créer la question 1 Il faut s'inscrire dans une logique de

questions à choix multiple. A réfléchir.
Cadre "Q1"…"Qn"

Créer les modalités de
réponses envisagées

Colonne de gauche

Créer les commentaires "feed
back" correspondants

Dépasser les bien/mal pour un appel à
la réflexion en cas d'erreur et
d'approfondissement en cas de réussite
(voir plus bas)

Colonne de droite

Indiquer au logiciel la bonne
réponse.

Si plusieurs réponse alors cochez
"toutes les bonnes réponses". Pb :
l'accès au "feed back" est perdu. Plutôt
signaler dans ces derniers la multiplicité
des bonnes réponses.

Cocher à gauche.

Enregistrer le fichier de travail C'est un ".jbc" Menu fichier/enregistrer sous
Exporter le résultat au format
HTM

Créez auparavant un répertoire qui
recevra votre production. Mieux vaut un
nom semblable au fichier de travail.

Icône HTML4 créée précédemment.

Copier-coller le questionnaire
dans un traitement de texte.

Afin qu'il reste une trace à l'élève. Menu fichier/exporter pour
impression

Mélanger les
automatiquement les
réponses

Utile si l'élève répète l'exercice Menu aménagement des
questions/rebrassage.

Mélanger automatiquement
les questions

A n'envisager que si l'ordre des
questions n'est pas stratégique

Menu aménagement des
questions/rebrassage.

Insérer un texte en appendice Soit par copier coller (texte brut) soit
par référence à un fichier htm (enrichi
possiblement de liens et contenant des
« objets » : graphique, un tableau).

Menu fichier/ajouter un texte support

Insérer un lien dynamique
dans un "feed back"

Permet d'approfondir une bonne
réponse. Le fichier htm doit se trouver
dans le même répertoire. Le lien est
paramétrable : "_blank" ouvre une
nouvelle fenêtre par exemple

Menu insérer/lien/lien vers un fichier
local

Insérer un document
graphique, audio ou vidéo en
appendice

Permet d’obtenir dans la demi-fenêtre
d’appendice soit une vidéo soit un lien
hypertexte lançant le document vidéo.

Cliquez dans le cadre « titre » puis
Menu insérer/lien/lien vers un fichier
local.

Créer une seconde question
dans le QCM

Si vous ne pouvez dépasser trois
questions c'est que votre version du
logiciel n'est pas enregistrée.

Q2 en haut à gauche.
Pour enregistrer, allez sur le site de
l’éditeur (gratuit).

Chaîner des exercices portant
sur des documents en
appendice différents

Transparent pour l'utilisateur. Remise à
zéro du taux de réussite.

Menu option/configurer le
résultat/bouton/inclure le bouton
"exercice suivant" et pointer vers le
suivant (xxx.htm). Rééditer à chaque
changement d'exercice
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