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Eric Blot,	Philippe	Mocquard	STIDD	SIN	Lycée	Livet	Nantes

05	AVRIL	2018	– LYCÉE	de	CARQUEFOU

Simulation	3D	à	l'aide	du	logiciel	UNITY3d	- Présentation	d'un	projet	en	
partenariat	avec	le	laboratoire	Arronax.	
Mur	de	projection	interactif	- manipulation	de	la	simulation.	Image	et	
réalité	virtuelle	- Valise	associée	à	2	à	3	lunettes	3D de	RV.

Modélisation	virtuelle	du	Parc	du	Futuroscope	avec	Blender et	unity3D,	
et	utilisation	du	casque	HTCVive.		

journée	académique	ICN

Atelier	2	: simulation	3D	/	Image	et	réalité	virtuelle
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Déroulé

§ Présentation

§ Manipulation

§ Echange
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Activité	ICN

§ Simulation		d’un	environnement	/	Partenariat	=>	
Modèle	3D

§ Un	outil	=>	Unity3d

§ Travail	collaboratif	de	groupe		=>	scripts	d’animation

§ Interaction	=>	temporelle,	clavier,	carte	Arduino

§ Visualisation	3D	=>	Valise	Realyz /	casque	HTCVive
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lle Simulation		d’un	environnement	/	Partenariat	=>	Modèle	3D

§ Un	générateur	de	particules

§ Application	médicale

§ Améliorer	l’imagerie

Cyclotron	Arronax
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lle Simulation		d’un	environnement	/	Partenariat	=>	Modèle	3D

§ Simulation		d’un	environnement
ü Eléments	de	sécurité	

§ Partenariat	=>	Modèle	3D

§ Gestion	porte	accès	casemate

§ Gestion	éclairage…

Cyclotron	Arronax
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Unity 3d
§ Logiciel	libre

§ Arborescence	de	projet

§ Des	assets

ü scène,	
ü matériaux,
ü Ressources,
ü scripts

§ Inspecteur	de	propriétés…
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lle Travail	collaboratif	de	groupe		=>	scripts	d’animation

§ Intégré	à	Unity

§ Création	d’un	environnement
ü Contraintes	de	position…
ü Possibilité	de	tests…

§ Scripts	liés	aux	objets	[glisser	- coller]

§ Une	interaction	par	élève

§ Indépendance	entre	les	scripts

Visual	studio



Si
m
ul
at
io
n	
3D

	/	
Im

ag
e	
et
	ré

al
ité

	v
irt
ue

lle Interaction	=>	temporelle	

§ Traduire	des	algorithmes

§ Interaction	temporelle

ü WaitForSecond()

Script
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lle Interaction	=>	clavier	

§ Traduire	des	algorithmes

§ Interaction	clavier

ü GetKey()
ü Transform.position()

Script
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lle Interaction	=>	carte	Arduino

§ Traduire	des	algorithmes

§ Interaction	Carte	Arduino

ü monPortSerie.ReadLine()

Script
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lle Visualisation	3D	=>	Valise	Realyz

§ Système	immersif

ü Lunettes	3D
ü Dispositif	de	tracking lunette
ü Ordinateur
ü Asset Unity

Un	dispositif	de	visualisation	3D
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lle Visualisation	3D	

§ Système	immersif
ü casque	3D
ü Manette	interactive
ü Ordinateur
ü Asset Unity

Un	dispositif	de	visualisation	3D

Séquence
ü Répartition	des	tâches	par	groupes
ü Visite	du	site	et	collecte	d'information
ü Modélisation	des	éléments	sous	Blender
ü Incrustation	des	éléments	dans	unity3D
ü Animation	des	objets	


