Liste de commentaires à associer au programme
// variable (nombre entier) affectée de la valeur 2
[bookmark: _GoBack]// constante (nombre entier) affectée de la valeur 340
// variable (nombre entier) affectée de la valeur 3
// variable (nombre décimal = nombre à virgule) 
// variable (nombre décimal = nombre à virgule)
// met la broche numérique N° ? en entrée
// met la broche numérique N° ? en sortie
// ouvre le port série et fixe le debit pour afficher sur le moniteur série
// pause de 10 microsecondes
// Met un niveau logique à l’état BAS
// Met un niveau logique à l’état HAUT
// Mesure la durée de l'impulsion à l’état HAUT
// Affiche sur le moniteur série
// affiche avec un saut de ligne
// Pause de 500 millisecondes


Liste de commentaires à associer au programme
// variable (nombre entier) affectée de la valeur 2
// constante (nombre entier) affectée de la valeur 240
// variable (nombre entier) affectée de la valeur 3
// variable (nombre décimal = nombre à virgule) 
// variable (nombre décimal = nombre à virgule)
// met la broche numérique N° ? en entrée
// met la broche numérique N° ? en sortie
// ouvre le port série et fixe le debit pour afficher sur le moniteur série
// pause de 10 microsecondes
// Met un niveau logique à l’état BAS
// Met un niveau logique à l’état HAUT
// Mesure la durée de l'impulsion à l’état HAUT
// Affiche sur le moniteur série
// affiche avec un saut de ligne
// Pause de 500 millisecondes
