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En cas d'erreur, on peut annuler en cliquant sur

INSERER UN DESSIN SCANNE DANS UNE PHOTOGRAPHIE
A L'AIDE DU LOGICIEL PHOTOFILTRE.

Lancer le logiciel PHOTOFILTRE.

PhotoFiltre.exe

Ouvrir I'image « terrain.JPG » (FICHIER / OUVRIR).

Ouvrir son dessin scanné (FICHIER / OUVRIR).

Prendre I'outil « Sélection » [:E Choisir I'option « polygone » . Faire le tour du
batiment en longeant les murs. Il faut cliquer a chaque fois que I'on veut changer de
direction. Pour terminer la sélection, il faut revenir au point de départ.

Quand on veut annuler une sélection, on peut appuyer sur la
touche « Echap » sur le clavier.

Quand le batiment est sélectionné, il faut le copier : EDITION / COPIER. On peut
utiliser les touches du clavier : CTRL+C.

Réduire I'image du dessin scanné en cliquant sur le bouton de gauche :
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Coller la sélection sur la photographie du terrain : EDITION / COLLER. On peut utiliser
les touches du clavier : CTRL+V.

On peut déplacer le batiment, le redimensionner,... Il est possible de déformer le

batiment.
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pas déformer le batiment), il suffit ===

d'appuyer sur la touche SHIFT : L=
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Enregistrer la photographie modifiée : FICHIER / ENREGISTRER SOUS dans le dossier
« photographies retouchées ».

2, (Ou faire : EDITION / ANNULER)



