Les compétences travaillées en arts plastiques - Cycle 3

Dans le cours d’arts plastiques, on
apprend a:

On évalue des compétences
plasticiennes :

Pour valider des compétences du
Socle Commun :

EXPERIMENTER, PRODUIRE,
CREER

Représenter le monde
environnant ou donner forme a
mon imaginaire en explorant
diverses pratiques artistiques
(dessin, collage, sculpture,
vidéo...)

Domaine 5

Choisir et adapter des gestes, des
matériaux et des outils (y compris
numériques) en fonction de leurs
effets.

Domaine 1

Rechercher une expression
personnelle en m’éloignant des
modeles et des stéréotypes.

Domaine 3

METTRE EN GEUVRE UN PROJET
ARTISTIQUE

S’impliquer, prendre des initiatives
et assumer sa part de
responsabilité dans une création
individuelle ou collective.

Domaine 2

S’organiser, repérer les étapes et
anticiper les difficultés
éventuelles.

Domaine 2

Adapte son projet en fonction des

contraintes de temps, de matériel,
d’espace...et prendre en compte le
spectateur.

Domaine 2

ANALYSER DES PRATIQUES
ARTISTIQUES

Décrire et interroger des
productions plastiques avec un
vocabulaire approprié

Expliquer et justifier son
cheminement de I'intention
jusqu’a la réalisation.

Domaine 1

AVOIR UNE CULTURE ARTISTIQUE

Identifier quelques éléments
caractéristiques d’une ceuvre d’art
pour la situer dans le temps et
I’espace géographique.

Décrire et analyser de fagon
personnelle et argumentée des
ceuvres d’art.

Domaine 5




