TP ph8 

2nde


[image: image3.emf]
Etude de mouvements

1. Balle lancée d’un vélo en mouvement
Lancer le programme Dynamic (double-clic sur l’icone) puis, avec le menu Vidéo, ouvrir le fichier veloboul.avi (placé dans le répertoire c:\dynamic\videos ).

Visualiser le mouvement à l’aide de la télécommande : 
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Les autres touches permettent de revoir le mouvement autant de fois que nécessaire ; on peut également observer image par image à l’aide des deux boutons ci-contre :

Avec le menu Initialiser / Echelle, on peut indiquer comme dimension l’écart entre les deux axes de roues : cliquer avec la souris sur le premier axe et étirer sans relâcher jusqu’au second ; compléter alors la boîte de dialogue avec la distance réelle entre les 2 points, qui vaut ici 1,065 m.

Sélectionner 
Initialiser / Orientation / y vers le Haut 

puis

Initialiser / Nombre de points / 2 points
a) A l’aide la souris, cliquer sur un point particulier du cadre du vélo, puis sur le centre de la balle ; l’image suivante s’affiche alors : cliquer sur les nouvelles positions du même point du cadre et de la balle, et recommencer jusqu’à la fin de l’enregistrement. Relever chaque fois les valeurs de x1, y1 (vélo), x2, y2 (boule) et t .
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b) Reproduire l’écran (allure des courbes) et identifier chacun des deux tracés.

c) L’intervalle de temps entre deux images successives est de 40 ms. Que peut-on dire de la vitesse du cycliste ? Pouvez-vous la calculer ?

Note : pour mesurer la longueur d’un segment, procéder comme pour l’échelle (clic + étirer sans relâcher jusqu’au second point de mesure...). Cliquer ensuite sur Rafraîchir pour effacer la mesure.

2. Trajectoire de la balle
a) Faire apparaître le Quadrillage. Que peut-on dire des distances parcourues horizontalement et verticalement par la balle entre deux photos successives ?

b) Que peut-on dire de la vitesse horizontale de la balle ? Comparez-la à celle du cycliste.

c) Que peut-on dire de la vitesse verticale de la balle ?

3. Changement de référentiel
a) Dans quel référentiel l’observation est-elle faite (où se trouve l’observateur) ?

b) Afficher la trajectoire de la balle dans le référentiel du vélo ( Afficher / Point 2/Point 1 ). Reproduire l’écran. Identifier chacun des éléments qui y sont présents. 

c) Quelle est l’allure de la courbe ? Pourquoi ?

4. Lancer d’une boule de pétanque
Fermer les fenêtres des vidéos puis, avec le menu Vidéo, ouvrir le fichier petanque.avi .

Procéder comme pour le vélo (mais Initialiser / Nombre de points / 1 point ) et répondre aux mêmes questions qu’en 2. (la hauteur entre 2 repères blancs de la règle verticale vaut 1,0 m et l’intervalle de temps entre deux images successives est de 40 ms).

Compléments professeur :
1. Salle multimédia
Pour allumer les ordinateurs de la salle C 317 : 

- allumer les interrupteurs lumineux (barrettes communes à 2 postes) ;

- appuyer sur le bouton en façade de l’ordinateur (en principe, ne pas toucher à l’interrupteur de l’écran, qui doit rester allumé ) ;

- attendre que Windows soit en place avant de lancer un programme.

Les ordinateurs peuvent rester allumés si une autre utilisation est prévue dans la journée : ils se mettent alors en veille et peuvent être réactivés d’un clic de souris (si l’interruption a été de courte durée) ou par un appui sur le bouton en façade de l’ordinateur.

Pour éteindre les ordinateurs : 

- quitter proprement Windows (bouton Démarrer / Arrêter... de la barre des tâches) ;

- éteindre les interrupteurs lumineux sur les barrettes (lorsque tous les postes ont été arrêtés).

2. Manipulation
Si l’élève clique dans la fenêtre Trajectoire (Vidéos) , il peut faire apparaître des croix (+) parasites qui disparaissent par Rafraîchir . 

La dernière partie ( 4. ) est facultative et dépendra du temps disponible en fin de séance...
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Réserver la salle multimédia C 317 

