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Un webinaire en trois parties

1. De quoi parle-t-on?

2. Des exemples concrets

3. Les QCM

Après chaque partie, nous inviterons notre collègue M. Frackowiak, à commenter nos propos.
Il sera notre « grand témoin ». 



1. De quoi parle-t-on?

L’exploitation des QCM, tests et quiz est-elle pertinente en cours de LV ?
Pourquoi se pose-t-on la question ?

 

Elle peut ne pas sembler pertinente parce que :

- il y a risque de confusion entre compréhension et évaluation : parfois, les profs utilisent le QCM comme un 
mode d’accéder au sens du texte alors que un QCM permet surtout d’évaluer la compréhension. 

- les QCM rajoutent de la lecture 

- parfois les QCM sont des questions pièges (mal formulés)

- les élèves peuvent répondre au hasard

- ce n’est pas un mode de communication authentique



Pourtant, 
- C’est un format évaluatif de la CO/CE pour les certifications et Ev@lang
- C’est aussi et surtout un outil d’enseignement et d’apprentissage

C’est également pratique parce que le professeur peut gagner du temps: 
- Un format normalisé (et donc il est facile de vérifier que l’élève a bien compris)
- L’élève peut les construire lui-même et/ou s’évaluer lui-même (auto-évaluation/inter-évaluation)
- Les outils numériques peuvent aider pour la création des quiz, l’évaluation des réponses, le feedback 

systématique.
- Des outils transférables d’un professeur à un autre. 

 

Il s’agit donc de voir comment nous pouvons transformer les QCM/Quiz et test en modalité d’apprentissage.



Les questions à se poser :
Qui peut les créer ? et les corriger ?

- Le professeur/d’autres professeurs /un collectif de professeurs
- Mais également, ne pas oublier les élèves sortir de l’idée du QCM créé par l’enseignant pour 

évaluer les savoirs des élèves (en créant un QCM, un élève apprend l’essentiel)

 

Pour qui ? 

Si ce sont les élèves qui les créent pour d‘autres élèves/pour le professeur/pour eux-mêmes = à leur « moi 
du futur » (créer un QCM en début de séquence afin de vérifier en fin (ou au cours ) de séquence s’ils sont 
capables de répondre à leurs propres questions).

A quel moment dans les temps d’apprentissage ?

Avant : ne pas attendre de savoir pour commencer à s’interroger dessus

Pendant : quiz qui s’enrichit au fur et à mesure de la séquence

Après : le même quiz qu’avant les apprentissages// quelques temps plus tard



Pour quoi faire ? 

Enseignants =

- Enseigner/Évaluer grâce à un feedback quasi-immédiat 
- Aiguiser l’appétit des élèves = constater qu’on ne sait pas et donner envie de savoir.
- Pour tester régulièrement et rapidement les contenus.
- Favoriser la mémorisation.
- Différencier et mettre l’élève en situation de réussite

Elèves = 

- Se demander ce que l’on sait soi-même (QCM créé par les élèves)
- Se poser des questions avant de savoir : accepter de ne pas savoir, accepter l’échec (auto-évaluation 

d’une ignorance)
- Se voir progresser
- S’habituer/dédramatiser/s’entrainer aux tests internationaux
- Développer une méthodologie d’apprentissage : se poser des questions
- Réviser et faire le point sur les apprentissages = en travail à la maison : préparer des questions sur la 

leçon
- Mémoriser



Comment les mettre en place ?

- De façon ponctuelle ou ritualisée ?  Qu’en pensez-vous ? Testez et tenez-nous au courant.

- Il est possible de les proposer à la fin du cours : pour faire un bilan de l’heure (et le reprendre en début 
d’heure suivante par exemple)

- Proposer un feedback systématique qui peut aboutir à une réflexion plus approfondie sur le contenu, les 
faits de langue…

- Les reproposer à différents moments de la séquence/de l’année Réexploiter un quiz/test en fin de 
séquence en proposant le même (pour mesurer la progression)

- Proposer des challenges entre groupes : quizlet live (un quizlet identique pour tous) ou des échanges de 

QCM créés par les élèves eux-mêmes ou à la suite d’une présentation type Pecha Kucha (pour maintenir l’attention 

des élèves de la classe pendant une présentation orale de camarades)

- Faire faire des QCM pour d’autres classes

- Faire faire des QCM dans le cadre du travail à la maison (ou en fin d’heure) pour favoriser les échanges entre les 

élèves en début d’heure de cours suivante

- La lecture d’une œuvre complète et différenciation : questions vs QCM vs les élèves créent leurs propres questions



Les plus-values des quiz

- Aspect ludique, motivant (quand il y a un challenge notamment)
- C’est rapide pour l’élève et le professeur
- On s’habitue à être plus à l’aise sur ce type de test
- Permettent la métacognition : comment faire pour faire mieux la prochaine fois ? D’où l’intérêt de le 

reproposer. Permet le rebrassage à court et/ou moyen/long terme pour faciliter à la mémorisation.
- Les élèves en créant des quiz vont s’interroger sur ce qui mérite d’être retenu ; on peut ensuite les 

interroger sur le bien-fondé de leur choix.
- Aide à l’apprentissage par cœur 
- Corrections des erreurs (par le feedback immédiat)

 
Rappel : C’est en en se testant régulièrement que l’on apprend



Différentes formes de test possibles :

- QCM avec plusieurs réponses justes, avec ou sans justification
- Une bonne réponse/une acceptable/une fausse
- Matching
- Texte puzzle
- Vrai/faux avec justification
- On donne la réponse et il faut trouver la bonne question
- Plus-value du numérique mais d’autres formats sont possibles : Memory (format papier)



La parole à notre témoin
Nous laissons la parole à notre collègue Jean-François Frackowiak, IA-IPR de Lettres



2. Des exemples concrets
- Des versions papier sont tout à fait possibles: « speed reading », quiz en anticipation de CE et 

Memory
- Plickers avec affichage immédiat : pour la CE et la mémorisation ; pour le lexique
- Quizlet 
- Genially
- Kahoot
- Chat GPT : vérfier avec les élèves si les QCM proposés sont pertinents/corrects/permettent de 

vérifier la compréhension (prendre un texte de LLCER).
- Bamboozle

- Possibilité de mettre en ligne ses quiz sur digipad et la digitale



Speed reading

Plus on lit, plus on a de plaisir à lire. Il faut donc faire lire souvent.
Il faut faire lire des textes faciles d’abord.
C’est ainsi que l’on développe ses compétences de lecture.

https://www.victoria.ac.nz/__data/assets/pdf_file/
0011/1068077/SRs-for-ESL-Learners-500-BNC-April-
2017.pdf



Quiz en anticipation de la CE

Mme Aigle, collège Chavagnes à Nantes



Memory (collectif/individuel)
- Lexical
- Phonologique

Ex. en STMG



Plickers

Mme Besserve au collège les Sables d’Or à Thouaré



Quizlet et quizlet live

Mme Dalle, Lycée Saint Félix à Nantes



Genially -1

M.Chauvigné, Lycée Chevrollier à Angers



Genially -2



Genially -3



Un projet intéressant en espagnol

M. Martin au collège Tolstoï au Mans





Kahoot

M.Broissand, collège Sainte Madeleine à Nantes



Faire créer des QCM avec Chat GPT
- Cela permet de vérifier la compréhension d’un texte (exemple d’un texte de 

LLCER). 
- C’est facile à faire, pratique. On économise beaucoup de temps.
- Cela permet également de vérifier avec les élèves si les QCM proposés sont 

pertinents/corrects. Enrichissement de la réflexion.



Bamboozle

Mme Crowell, lycée Grand Air à La Baule



Le digipad de la digitale

Mme Da Mota, collège Frida Kahlo à Pontchâteau



La parole à notre témoin
Nous laissons la parole à notre collègue Jean-François Frackowiak, IA-IPR de Lettres



3. Les QCM: Quelques conseils pour les réaliser

• Attention, l’intérêt porté aux QCM, n’a pas pour vocation d’encourager le développement des tests 
standardisés. 

- Plus efficaces que les questions V/F

- Plus efficaces si on pose des questions sur un point précis.

- Efficaces parce qu’objectifs 

- Utiles pour vérifier de manière plus approfondie un champ qui a été travaillé.

Les QCM sont efficaces



Par ailleurs, les élèves réussissent mieux les tests finaux s’ils ont été interrogés avec des QCM 
auparavant, parce que :

- Les professeurs évaluent plus.
- Cela permet de concentrer l’attention des élèves sur les points essentiels à apprendre.
- Cela oblige les élèves à réviser.
- En réfléchissant aux alternatives, l’élève doit réfléchir aux raisons pour lesquelles les réponses 

fausses sont fausses
- Il n’y a pas besoin que le test final soit un QCM pour que le QCM soit efficace.
- Le QCM ne doit pas nécessairement avoir un enjeu important (en termes de coefficients) pour être 

efficace. 



Comment créer un QCM efficace?  

- Ne pas proposer des réponses absurdes. Le plus efficace est d’utiliser les erreurs les plus 
communes employées par les élèves.

- Tester à l’intérieur d’un même item, le même point grammatical/lexical/culturel.
- Proposer des réponses qui font partie de ce qui a été vu en cours.
- L’élève a plus de chance de réussir le QCM si le QCM est posé sous forme de questions plutôt que sous 

forme de phrases à compléter.
- La question doit contenir l’essentiel et uniquement l’essentiel.



- Trop de questions pièges rendent le test non fiable par les élèves et les parents.
- La bonne réponse doit être de longueur similaire à au moins une autre proposition.
- Placer la bonne réponse en n°1/2/3/4. 
- Veiller à ce que le lexique soit toujours simple et clair.
- Ne pas donner la réponse à un item dans la formulation de l’item suivant.
- Faire tester son QCM.
- Éviter les interro-négatives.
- La bonne réponse doit être clairement la bonne réponse. Éviter toute ambiguïté.
- Préciser dans la consigne : « Seule une réponse correcte est possible pour chaque item ». 
- Éviter les réponses telles que : A ; B ; C ; A et B
- Préciser la nature des questions (grammaire/culturel…)
- Encourager les élèves à choisir la réponse la plus plausible si la bonne réponse n’est pas facile.



La parole à notre témoin
Nous laissons la parole à notre collègue Jean-François Frackowiak, IA-IPR de Lettres



Conclusion
• Efficace

• Utile

• Pratique

• Un grand merci à tous les collègues pour leurs partages.

Nous vous souhaitons une excellente fin d’année scolaire et de très belles vacances.
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