Ecole primaire
Cycleslet2 N , .
MS/éS - 13 éléves A la découverte de la Chine
(pendant la sieste des 19 PS) 85430 — LA BOISSIERE DES LANDES

Résumé du projet : Dans le cadre d'un projet de réseau de classdegulas éleves ont été invités a
découvrir certains pays lointains. La classe deBb#ssiere des Landes s'est intéressée a la Chase. L
éleves ont créé un documentaire sur un supportmaédta, ainsi qu'un imagier.

Mots clés libres : Chine - Documentaire - Imagier

Domaines d’activités

1. Découvrir le monde.
2. La sensibilité, I'imagination, la création - Le aeg et le geste.

Durée de réalisation du projet
18 séances de 30 minutes.

Compétences visées

- Structuration de I'espace : s'intéresser a desespaconnus découverts par des documentaires.
- Leregard et le geste : utiliser le dessin commgenal'expression et de représentation.

Compétences technigues abordées en liaison avec le B2i école
- ldentifier la fonction des différents éléments casgnt I'environnement informatique.
- Démarrer et arréter les logiciels.
- Utiliser des dispositifs de pointage et de sasoeifis, clavier...).

Déroulement des activités (les étapes)

1. Présentation du projet a la classe et recueil@g@®sentations des éléves.

2. Recherches documentaires sur la géographie, Etalaittable chinoise, I'écriture, les fétes et le
panda (albums documentaires, magazines, colleadgets, recherche sur Internet).

3. Création d'un texte documentaire par dictée a ltadiur chaque theme et enregistrement de ces
textes.

4. Réalisation de dessins et de compositions estle&ipgour illustrer chaque texte.

5. Prises de photos des réalisations et saisies dpegale mots grace au traitement de texte par les
eléves.

6. Réalisation d'un cédérom, a l'attention des éahlagseau et des familles.

Le(s) matériel(s) et/ou logiciel(s) utilisé(s)
» La station KidSmart et un vieux PC.
» L’appareil photo numeérique.
» Les logiciels Audacity (traitement du son), Phdtddi (traitement de I'image).
* Le logiciel MCKa3.

Le plus du (des) outil(s) informatique(s)

L’outil informatique a permis une réelle mise enlews des productions plastiques des enfants. Ces
derniéres ont aussi pu étre reliées judicieusetesniines aux autres dans la réalisation du docanent
Enfin, le son sous la forme d’enregistrements detes documentaires a été un exercice tout adaiteau
pour les enfants, ce qui a permis d‘améliorer lidecet la diction.




Ce gu’en pense I'enseignante

La communication avec les autres écoles a ététéacirace a la réalisation de ce cédérom docuinenta
L’implication des enfants dans le projet a étéipalierement importante.

Parallelement au projet sur la Chine, la statiotsiiart a été réellement mise au service des ajgsages
dans la classe (travail avec des logiciels autedachumération, des grandeurs, de I'écriture...).

Ce gue pensent les enfants

Les enfants sont particulierement motivés pourditbar sur I'ordinateur, notamment quand ils y sant
plusieurs. Cependant, la production sur la Chimaiteee et revue plusieurs fois, ils s’en sont reiés vers
les jeux et ne consultent plus le documentaire tgge rarement. Les jeux que les enfants affectioinne
particulierement sont des petits logiciels sur langration comme\ la campagneou Au jardin, sur le
coloriage ou I'écriture (logicieécrivong, sur la lecture aveblarions les lettreou l'orientation aved.a
maison infernale

Ce gue pensent les parents

Les parents sont trés sensibles a I'aspect estieédig projet. Leur enfant s’est senti valorisé dsenter le
projet et cela a été I'occasion d ‘échanges fructue
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