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10 @% Module 3 - Fiche Ressource

’ . . ) smin au total
“Presentation du poeme”

@onsigm : Présentez a la classe le poéme attribué a votre binbme. Vous procéderez ensuite éh

lecture a voix haute de ce poéme.

A. Présentation du poéme &

Temps 1: Le contenu de la présentation :

Auteur, date, titre, source
Théme du poéme

Composition/versification
Image donnée du voyage

Temps 2 : Préparer et organiser la présentation

» Penser a se répartir les réles (qui dit quoi, dans quel ordre...)

« On s’entraine, on se chronometre, on s’auto-évalue (tableau des critéres ci-dessous)

« On peut noter au tableau les éléments/mots importants pour aider les camarades dans leur prise de
notes

N . . ®
B. La lecture a voix haute : o+t e OU &

« Utiliser la méthodologie conseillée dans la fiche ressource “mettre en voix un texte de maniere
expressive” g

« Annoter ensuite son poeme avec les symboles et selon la méthodologie

» Se répartir la lecture (chacun un passage du poéme ou une lecture “chorale”)

« On s’entraine!

C. Les critéres d’évaluation

5 smin au tolal

Voici le tableau qui servira a I'’évaluation de votre oral. Il vous sert également a vous auto-évaluer lors de
VoS entrainements.

Critéres - présentation Qui | +/- Non | Prof
Présentation structurée (=organisée)
Présentation du poéme (auteur, date, titre, source)
Indication du théme du poéme
Explication de la composition/versification du poéme
Interprétation de I'image donnée du voyage dans le poéme
Articulation
Force de la voix
Si utilisation d'un support ou du tableau : apporte une plus-
value i la présentation
Critéres - lecture a voix haute
Enoncer le titre et le nom de l'auteur sans erreur
Articulation
Force de la voix
Rythme adapté :
- Modulation de la voix
- Respect des groupes rythmiques ou syntaxiques
Respect de la ponctuation
Expressivité (voix en adéquation avec le propos)
Lecture de tous les vers, sans oubli ni erreur

Critére global : respect du temps

Répartition pertinente de la lecture entre les membres du
\ binéme /%
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** Temps de régulation : Auto-évaluer le travail en binome

Le travail en binéme a été utile si :

Le travail en binéme a été aaréable si:
51|52 |53 |54|55

41|42 |43 |44 | 45

- j'ai pu donner mes idées < i s el i

- j'ai découvert de nouvelles idées

o - je me sens plus motivé
- j'ai su écouter mon camarade £ [31[32]33)34)35 L _
-il n'y a pas eu trop de bruit
- mes idées ont évolué 21|22 (23|24 | 25 _ _
_ -il n'y a pas eu de disputes entre
- j'ai l'impression d'avoir appris 11|12 |13 |14 |15 T

quelque chose Agréable

- j'ai pu donner mon avis

Déroulé :

1. Chaque éléve choisit une valeur dans sa téte : 51 s'il a trouvé le travail utile mais désagréable, 55, s'il
I'a trouvé tres utile et agréable, 15 s'il I'a pensé agréable mais inutile, ...

2. Chacun note sur le carré du binéme sa valeur sous forme de croix

3. Le nuage de croix : avoir l'avis global de la classe
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A quoi ¢a sert, un poéme ?

A quoi ¢a sert un poéme ?

Ca sert a jouer des mots
Comme on joue de la guitare,
De la flute ou du piano.

Ca sert a faire savoir

Qu'on est gai ou qu'on est triste,
Ou bien d'humeur fantaisiste.
Caremplace quelques larmes,
Ca fait rire ou ¢a désarme

Ca sert a parler de soi,

Ou bien de n'importe quoi.
C'est un voyage intérieur,

Un moyen d'ouvrir son ceeur.

Module 4

5 min

A quoi ca sert, un poéme ?
Au fond, ¢a ne sert a rien,
Mais ¢a rend la vie plus belle,
Comme un tour de magicien,
Un sourire, un arc-en-ciel.

A quoi ca sert un poéme ?

Ca sert a dire « je t'aime ».

« A quoi ¢a sert, un poeme 2 »,
Jaime les poémes, 2004.
Henriette Major

Q%ﬁéﬂc& i 22 &

A quoi ¢a sert, un poéme ?

A quoi ¢a sert un poéme ?

Ca sert a jouer des mots
Comme on joue de la guitare,
De la flute ou du piano.

Ca sert a faire savoir

Qu'on est gai ou qu'on est triste,
Ou bien d'humeur fantaisiste.
Caremplace quelques larmes,
Ca fait rire ou ¢a désarme

Ca sert a parler de soi,

Ou bien de n'importe quoi.
C'est un voyage intérieur,

Un moyen d'ouvrir son ceeur.

A quoi ¢a sert, un poéme ?
Au fond, ¢a ne sert a rien,
Mais ¢a rend la vie plus belle,
Comme un tour de magicien,
Un sourire, un arc-en-ciel.

A quoi ca sert un poéme ?

Ca sert a dire « je t'aime ».

« A quoi ¢a sert, un poeme 2 »,
Jaime les poémes, 2004.
Henriette Major
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Niveau A

Module 4 10 min

Heliew 1

) Coup de pouce “Fiche
ressource : Dictionnaire des
¢motions ct sensations”

Consigne : Vous devez classer ces noms communs selon ’émotion & laquelle ils se
rapportent (=recopiez dans la colonne correspondante).

Plénitude - frayeur - désolation - réjouissance - extase - découragement - chagrin -
gaieté - hantise - frisson - affliction - panique

Peur

Joie

Tristesse

Niveau B

Module 4 10 min

MM/& /

Consigne : Vous devez compléter le tableau avec des noms communs, qui correspondent
aux émotions proposées. (au moins trois noms par émotion)

Pcur

Joie

Tristesse




e § .n.  Coup de pouce “Fiche

gOQﬂ.—m 4 a 10min @ Ou » \N ressource : Dictionnaire
des o\BOﬁOBm ct

Consigne générale: Classez les noms communs selon le sens auquel ils se rapportent. sensations”

Déroulement : Etape 1: Je prends les étiquettes sur lesquelles sont inscrits les noms communs. Je les place sur le sens auquel ils se

rapportent.
Etape 2 : Je vérifie et corrige grace a ’AUTO-CORRECTION.
Etape 3 : Je colle dans mon cahier la fiche “auto-correction - validée”

Etape 4 : Je remets les étiquettes dans ’enveloppe pour les prochains camarades a venir. =
LE TOUCHER

LA VUE @
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(étiquettes a découper)

EFFLUVE

RAYONNEMENT

SAVEUR

HARMONIE

PARFUM

REFLET

AMERTUME

PULSATION

FROLEMENT

FUMET

LUEUR

ONCTUOSITE

CHUCHOTEMENT

OTEMENT

SENTEUR

TRAME

SUCRERIE

SYMPHONIE

CARESSE

p)
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ERELUVE

RAYONNEMENT

SAVEUR

HARM

PARFUM

REFLET

AMERTUME

PULSATION

FROLEMENT

FOMET

LUEUR

ONCTUOSITE

CHUCHOTEMENT

PICOTEMENT

SENTEUR

TRAME

SYMPHONIE

CARFESSE
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MOdllle 4 15 min . ressource : Dictionnaire
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o Etape1: Classez dans ’ordre d’intensité (du plus faible au plus fort) ...

... Ces adjectifs, qui se rapportent a la lumiere :

’]EZ&M]ISEE + FBLOUISSANTE- FLAMBOYANTE = PALE « AVEUGLANTE = DIFFUSE =

.... Ces verbes, qui se rapportent au son :

HURLER = CHUCHOTER = PARLER =« FOUDROYER * MURMURER = CRIER
EXPLOSER

- Etape 2 : Mobiliser le lexique.
- je choisis mon palier - & DIFFERENCIATIoN
[] Palier jaune

Consigne : Choisissez deux adjectifs qui se rapportent a la lumiere dans la liste, et
formulez deux phrases ol vous utilisez ces deux mots.

i

Rédigez ensuite deux autres phrases avec deux verbes de votre choix dans la liste
relative au son.

Aide : Si vous avez besoin d’inspiration, pensez & la foudre qui tombe, une étoile filante, au feu
dans une cheminée...

[[] Palier orange

Consigne : Rédigez une scene breve a laquelle vous assistez. Vous devez utiliser
deux adjectifs de la liste des mots relatifs a la lumiere, et deux verbes dans la liste

<< »

son .

Aide “scénario” : une étoile filante traverse le ciel, laissant derriére elle une trainée flamboyante ;
L’orage s’installe, un éclair puis la foudre qui tombe sur un arbre

[] Palier rouge

Consigne : Racontez en quelques lignes une scene fictive a laquelle vous assistez.

Vous devez utiliser au moins deux adjectifs de la liste "lumiere" et deux verbes de la
liste "son" pour décrire les changements progressifs dans l'intensité de la lumiere et
du son au cours de cette aventure. Assurez-vous de suivre une gradation d'intensité,
du plus faible au plus fort, pour capturer I'atmosphere et I'évolution de I'événement
dans votre récit.

Aide “scénario” : une étoile filante traverse le ciel, laissant derriére elle une trainée flamboyante ;
L’orage s’installe, un éclair puis la foudre qui tombe sur un arbre
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Introduction : Vous allez participer & un atelier d'écriture collaboratif ou !
I'imagination sera votre guide.

Au centre de votre table se trouve une image mystérieuse, en lien avec le théme du
voyage. Cette image sera la source commune de votre inspiration.

Déroulement :

Etape1:

Choisissez deux noms communs (un dans l'atelier 1 “émotions” ; un de l'atelier 2
“sens-ations”) qui évoquent selon vous quelque chose en lien avec 'image proposée.

Les noter autour de 'image.

Challenge : choisir un mot qui n’a pas encore été choisi!

Etape2:

Sur un bout de papier, écrivez deux phrases (=une pour chaque mot choisi) qui
illustrent ou évoquent quelque chose en rapport avec l'image.

Soyez créatifs et laissez libre cours a votre imagination! Créez méme, si possible, un
vers poétique!
Etape 3:

Insérez les deux phrases dans la boite mise a disposition.

Etape4:

Lorsque tout le monde aura participé a cet atelier, nous déplierons toutes les phrases
qui ont été collectées.

Ces fragments permettront de créer une histoire collective, un récit imaginaire ou
méme une poésie surrealiste.
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