L'oeil et la vision (musée)
1. Intérêt de la sortie 
En début de programme pour poser les pb, communs ou différents dans les 2 matières
	Matière


	Pb 
	
	
	

	PC
	Apparences de la perception visuelle
	
	Lumière colorée et couleur des objets
	

	SVT
	Réception (récepteur)

Interprétation(aires cérébrales)


	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


2. Rôles respectifs et réorganisation de la progression
	

	Pourquoi? Pb des photons abordé en SVT mais pas enPC

Idée 1: commencer la partie PC par le TP 4 / décomposition de la lumière et filtres colorés, synthèse additive. Attention aux différentes définitions / couleurs complémentaires, primaires ( technologique et artistique), synthèses additives et soustractives, lumière blanche. Notion de récepteurs stimulés / couleurs en SVT et de naissance de messages nerveux



	Idée 2: oeil / système optique PC, mis en évidence au cours de la dissection SVT

	Idée 3 : Notion de pouvoir séparateur de l'oeil / comparer la perception par une caméra et celle de l'oeil d'une oeuvre du musée par ex


3. Notions que ce travail permet de dégager
	Cohérence de langage ( bases et des notions nouvelles)

	Progressions imbriquées donnant du sens ( approches complémentaires)

	Préparation notions mathématiques T L

	


