LOGICIEL STYKZ - CREER DES ANIMATIONS-VIDEOS
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ACTIONS DE BASE

Créer un nouveau segment
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(1) Un clic gauche pour commencer.
(2) Déplacer la souris pour étirer le segment.
(3) Un clic gauche pour terminer.

/ % Méthode n°1 :
(2)
(E]]

Méthode n°2 :

(1) Un clic droit — garder le doigt sur le bouton droit.
/:,: drag... (2) Déplacer la souris pour étirer le segment.

Right-click... (3) Relacher le bouton pour terminer.

Pour allonger ou rétrécir un segment existant

» (1) Clic gauche + CTRL pour commencer.
v (2) Déplacer la souris pour modifier le segment.
R 8 (3) Tout relacher pour terminer.

Pour déformer un segment existant

CTRL-ALT-click...

(1) Clic gauche + CTRL pour commencer.
(2) Déplacer la souris pour modifier le segment.
(3) Tout relacher pour terminer.

Pour ajouter ou supprimer un nceud dans un segment existant
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ALT-click...
/ I'emplacement deésiré. /

ALT-click...
Clic gauche + ALT a

OUTILS

(1) La fléche noire permet de sélectionner des formes entiéres.
(2) La fleche blanche permet de sélectionner un seul segment.
(3) On peut ajouter des segments et des cercles.

(1) Sélectionner la
fleche blanche.

(2) Cliquer sur le segment a supprimer.
(3) Taper sur la touche SUPPR.

Pour modifier les propriétés des segments

. Figure Properties

=l

Width:

Scale:
Angle:

Flip:

Align:

[

Line Attributes

Cotor. [ (2 e

14 |[=

| On peut modifier : la taille, la couleur, l'inclinaison,...

0|2 Faire des tests !

CREER LES IMAGES

Toutes les images restent affichées, dans l'ordre.
On peut les modifier quand on le souhaite, il suffit de cliquer sur I'image souhaitée.

Frames

I E

Frame

E¥

&Ji\ 3 -

I faut cliquer sur NEXT FRAME pour créer une nouvelle image.
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Delete Frame... ;

Pour insérer (INSERT) ou supprimer (DELETE) une image, il suffit de cliquer sur I'image avec le bouton

droit.

Contraller

el

4 > O :

Rewind Play Loop

Frame® of B

Speed

- Pour visualiser I'animation, il faut choisir
la vitesse (SPEED) puis cliquer sur PLAY.

-
’ = Untitled Stage -

Edit Figure Arrange View Windows Help . ' . . .
T : : Pour enregistrer I'animation, cliquer sur FILE.
New Ctrl+N
Open... Ctrl+0
Close Ctrl+W SAVE AS
Save Ctrl+5 . . -
. . Créer un dossier « STYKZ » dans votre dossier
ave As... Ctrl+Shift+5
Revert to Saved... personnel'
Document Info... Donner ce nom au fichier :
Import Pivot stk File... Ctrl+1 prenoms_animation
Export Frame...
Export Animation... Ctrl+E
Exit

QUAND L'ANIMATION EST TERMINEE !

Il faut bien ENREGISTRER.

Ensuite, il faut EXPORTER I'animation (FILE / EXPORT ANIMATION) dans un format vidéo : .MOV
Il faut exporter la vidéo dans le dossier « STYKZ » qui se trouve dans votre dossier personnel en gardant le

méme nom de fichier.
&' Musique
=l MUSIQUES

B vidéos
w% Groupe résidentiel

MNom du fichier:

valerie_animation -

Type: [Animated GIF (*gif) -]

Animated GIF (*.qif)
QuickTime Mowvie (*.mov)

* Cacher les dossier Sequence of PNG Images (*.png)
Sequence of Transparent PNG Images (*.png)
___Sequence of GIF Images (*.gif)

Modifier les paramétres — 100 percent

Export Movie
Frame Rate: ENIE
Resize:
Width: 100 Percent N
Il ] :|f"

Constrain Proportions
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