Séance 4 : Atelier d'écriture
Lecture et choix argumenté de |'histoire qui te touche le plus ou
qui te fait le plus réfléchir sur |'amour ou sur |I'amitié

Consignes :

> Ecoute attentivement chaque histoire en suivant la lecture
sur le livret des six textes de la classe.

= Pour pouvoir choisir a la fin des six lectures quelle est
I'histoire qui te touche le plus ou qui te fait le plus réfléchir sur
I'amour ou sur |I'amitié, note en quelques phrases dans le tableau
qui se trouve a l'intérieur de cette fiche quel effet te fait
chaque histoire. (Pour exprimer fon propre point de vue sur
chaque histoire, tu peux t'aider du vocabulaire ci-dessus).

= Avec ton fluo, reléve dans chaque histoire la phrase que tu
trouves la plus belle et la mieux écrite.

On peut trouver qu'une histoire est: dvdle, amusante,
cocasse,  comigque,  ironigue,  émouvante,  animée,
poétique, violente, 1triste, “1ragique, pathétigue,
effrayante, étonnante, étrange, vivante, mouvementée,
génante, surprenante, ennuyeuse, réaliste, fanfastigue..
Une histoire peut : vous faire véfléchiv, vous émouvoir,
vous faire pleurer ou rire, vous rappeler quelgque
chose, vous apprendre quelque chose, vous faire
réver, vous permettfre de vous évader..

— Mais il faut foujours essayer de dire pourquoi et justifier votre
point de vue en citant le texte.




