utiliser les fonctions de base d'un ordinateur, des appareils
( photographier, scanner, imprimer) et des logiciels,

de trouver des documents utiles sur Internet et d'enregistrer
des données.

( expérimenter des techniques variées.

utiliser les fonctions de base d'un ordinateur, des appareils ( photographier, scanner, imprimer)
et des logiciels, de trouver des documents utiles sur Internet, les discriminer et
d'enregistrer des données.

créer une image a partir d'éléments d'origines
diverses.

J
classes de 5e
une intention narrative.

classes de 6e
{ organiser des images en travaillant le cadrage et I'échelle des plans dans

exploiter des appareils a des fins de création et de diffusion, utiliser quelques fonctions
avancées de logiciels, faire des recherches avancées sur Internet et partager
des données.
différencier images matérielles et
immatérielles. classes de 4e
saisir les enjeux des dispositifs de présentation, de diffusions et de
perception des images
élaborer des plans et les monter en séquence, évaluer le degré de virtualité
des images, différencier et utiliser des images uniques, sérielles ou séquentielles.
classes de 3e
[ posséder les connaissances nécessaires pour identifier et situer dans le temps

les oeuvres d'art.( reconnaitre, identifier et décrire quelques oeuvres d'artistes liées a la question traitée)

de mettre en oeuvre les matériels et différents logiciels a des fins de création, d'exposition,
de présentation, d'exploiter Internet de maniere critique, de diffuser et publier
des données.

associer divers modes de traduction de I'espace dans
une production.

étre ouvert a la pluralité des expressions dans la diversité de leurs périodes
et de leurs lieux.

composante pratique

compétences artistiques attendues

composante culturelle

programmes

[ compétences comportementales

N
compétence 1 : maitrise de la langue frangaise

- écrire :
. rédiger un texte bref ( vocabulaire spécifique)

J

f compétence 4 : maitrise des techniques usuelles de I'information et de la communication
- s'approprier un environnement informatique de travail.
- adopter une attitude responsable
- créer, produire, traiter, exploiter des données :
. traiter une image, un son, une vidéo
. différencier une situation simulée ou modélisée d'une situation réelle.
- s'informer, se documenter
|_- communiquer, échanger

\.

compétence 5 : la culture humaniste
- avoir des connaissances et des repéres relevant de la culture artistique.
- situer dans le temps, I'espace, les civilisations.
- lire et pratiquer différents langages :

. connaitre et pratiquer diverses formes d'expressions a visée artistique.
- faire preuve de sensibilité, d'esprit critique, de curiosité.

compétences du socle commun

compétence 6 : compétences sociales et civiques
- avoir un comportement responsable

f compétence 7 : autonomie et initiative
- étre acteur de son parcours de formation :
. savoir s'auto-évaluer et étre capable de décrire ses intéréts, ses compétences et ses acquis.
- étre capable de mobiliser ses ressources intellectuelles :
. étre autonome dans son travail.
. mobiliser a bon escient ses capacités.
- faire preuve d'initiative :
. s'engager dans un projet individuel.
. s'intégrer et coopérer dans un projet collectif.
. manifesté, curiosité, créativité, motivation.
. assumer des roles, prendre des décisions.

compétences

outils numériques
pratiques artistiques
et compétences

‘le projet de I'académie de Nantes

Au-dela de la maitrise des techniques usuelles de l'information et de la communication

(compétence 4, palier 3 du socle commun), quelles compétences sont en jeu dans la pratique
des éléves lorsqu'ils utilisent les outils numériques ?  Est-ce différent lors de

I'utilisation d'outils traditionnels ? Dans quelles circonstances I'acquisition de ces
compétences est-elle facilitée ? C'est en comparant nos expérimentations que nous

| tenterons de répondre a ces questions.

utilisation d'outils de logiciels de retouche d'images )

pratique artistique

logiciels de montage)

-

s'appuyer sur diverses situations
ou les éléves utilisent le numérique

cahiers numériques

analyse de travaux, de références)

utilisation d'outils

t d herche (int t
de "dialogue pédagogique” ravaux de recherche (interne ))

_compilation




