
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ETATS GENERAUX DU NUMERIQUE POUR 
L¶EDUCATION 

S\QWKqVH GH UHQcRQWUHV HQ baVVLQ GH SAUMUR 
 

PenVeU le nXmpUiqXe poXU l¶pdXcaWion danV Xn eVpace-WempV 
ppdagogiqXe en WUanVfoUmaWion 

TKpPaWLTXH cKRLVLHSaU OH baVVLQ :  
 

TRAVAILLER ENSEMBLE AUTREMENT 

QXHVWLRQV VpOHcWLRQQpHV SRXU JXLGHU OHV pcKaQJHV : 
 

1) TUaYaiOOeU eQ PRbiOiWp : cRPPeQW cROOabRUeU, cRRSpUeU eW WUaYaiOOeU eQVePbOe 
 

2) QXeOOe cXOWXUe cRPPXQe, TXeOOeV cRPSpWeQceV, TXeOV RXWiOV SaUWagpV ? 

PaUWLcLSaQWV (nom pUpnom, foncWion, pWabliVVemenW) : 
 

- MPH DAUFFY NaGqJH, RUPN, cROOqJH PaXO EOXaUG 
 

- M WERKMESISTER YaQQ, cRRUGR ULIS, cROOqJH PLHUUH MHQGqV FUaQcH 
 

- M COMBLEZ GLOOHV, SURIHVVHXU, cROOqJH FUaQoRLV TUXIIaXW 
 

- M ETHEVE DaYLG, SULQcLSaO aGMRLQW, cROOqJH CaO\SVR 
 

- M COPPO CKULVWLaQ, SURIHVVHXU, cROOqJH LXcLHQ MLOOHW 
 

- M BODARD SpbaVWLHQ, RUPN, O\cpH DXSOHVVLV-MRUQa\ 
 

- MPH GUENET EOHRQRUH, RUPN, cROOqJH CaO\SVR 
 

- M ROBIN FORULaQ, SURIHVVHXU, cROOqJH CKkWHaXcRLQ 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

2) SYNTHESE GH Oa SUHPLqUH TXHVWLRQ WUaLWpH :TUaYaiOOeU eQ PRbiOiWp : cRPPeQW 
cROOabRUeU, cRRSpUeU eW WUaYaiOOeU eQVePbOe 

 

Quelles sont les difficultés rencontrées 
dans la mise en œuvre de cette 
problématique ? 
 

- DaQV ceUWaiQeV faPiOOeV, Oe PaWpUieO 
iQfRUPaWiTXe eVW iQVXffiVaQW eW O¶accqV j 
iQWeUQeW eVW SeX RX SaV dX WRXW 
diVSRQibOe 

- CeUWaiQV pOqYeV Ve VRQW UeWURXYpV eQ 
VXUchaUge de WUaYaiO 

- CeUWaiQeV diVciSOiQeV RQW pWp VRXV-
UeSUpVeQWpeV ORUV dX diVWaQcieO 

Quels sont les leviers pour relever ces 
difficultés ? 
 

Ͳ Si ƵŶe Ɖaƌƚie deƐ eŶƐeigŶeŵeŶƚƐ Ɛe 
déƌŽƵůeŶƚ à ůa ŵaiƐŽŶ͕ iů eƐƚ iŵƉŽƌƚaŶƚ 
d͛accŽŵƉagŶeƌ ůeƐ faŵiůůeƐ ƉŽƵƌ 
ƌeƚƌŽƵǀeƌ ƵŶ cadƌe ƉƌŽƉice aƵǆ 
aƉƉƌeŶƚiƐƐageƐ 

Ͳ LeƐ ƉƌŽgƌaŵŵeƐ ŶéceƐƐiƚeŶƚ ƵŶe 
ƌéeůůe adaƉƚaƚiŽŶ ƉŽƵƌ ƚeŶiƌ cŽŵƉƚe 
de ůa ƐƉécificiƚé de ů͛eŶƐeigŶeŵeŶƚ 
diƐƚaŶcieů 

Ͳ PŽƵƌ ůeƐ faŵiůůeƐ eŶ ƌƵƉƚƵƌe de 
cŽŶŶeǆiŽŶ ͗ ŵeƚƚƌe à diƐƉŽƐiƚiŽŶ ůeƐ 
cŽƵƌƐ daŶƐ ůeƐ éƚabůiƐƐeŵeŶƚƐ ;cůé ƵƐb 
ŽƵ ǀeƌƐiŽŶ ƉaƉieƌͿ 

Ͳ UŶ ƌéféƌeŶƚ ͨ cŽŶfiŶeŵeŶƚ ͩ eŶ 
éƚabůiƐƐeŵeŶƚ ͗ cŽŽƌdiŶaƚiŽŶ eŶƚƌe ůeƐ 
faŵiůůeƐ͕ éůèǀeƐ͕ eŶƐeigŶaŶƚƐ eƚ ůa 
diƌecƚiŽŶ 
 

Exemples de réussites : 
Ͳ La classe virtuelle du CNED 
Ͳ  

 

Présentation d͛une expérience réussie 
Action : ůa cůaƐƐe ǀiƌƚƵeůůe 
Public concerné :ϯϱ éůèǀeƐ de ƐecŽŶde aƵ ůǇcée JeaŶ ReŶŽiƌ ƐiƚƵé eŶ ǌŽŶe ƵƌbaiŶe Žƶ ůeƐ 
faŵiůůeƐ diƐƉŽƐeŶƚ d͛ƵŶe bŽŶŶe cŽŶŶeǆiŽŶ à iŶƚeƌŶeƚ 
Descriptif : 
PeŶdaŶƚ ůe cŽŶfiŶeŵeŶƚ ůeƐ cŽƵƌƐ Ɛe ƐŽŶƚ déƌŽƵůéƐ à diƐƚaŶce eŶ ƵƚiůiƐaŶƚ ůa cůaƐƐe ǀiƌƚƵeůůe dƵ 
CNED͘ LeƐ éůèǀeƐ éƚaieŶƚ ƚŽƵƐ ƉƌéƐeŶƚƐ eƚ ŽŶƚ adhéƌé à ce ŵŽde de ƚƌaǀaiů caƌ ů͛aƉƉƌŽƉƌiaƚiŽŶ 
de ů͛ŽƵƚiů éƚaiƚ iŶƚƵiƚiǀe eƚ ůe ŵŽdƵůe ͨ chaƚ ͩ ŵiƐ eŶ Ɖůace a ƉeƌŵiƐ d͛échaŶgeƌ eŶƚƌe eƵǆ͕ 
cŽŵŵe eŶ cůaƐƐe͘  
LeƐ eŶƐeigŶaŶƚƐ ŽŶƚ ƉƌiƐ eŶ ŵaiŶ ƌaƉideŵeŶƚ ceƚ ŽƵƚiů eƚ iůƐ ŽŶƚ ƌeƚƌŽƵǀé ƵŶ ƐƵƉƉŽƌƚ 
ƉédagŽgiƋƵe ͗ ƵŶ ƚabůeaƵ ǀiƌƚƵeů͕ ƵŶ ŵŽǇeŶ de ƉƌŽjecƚiŽŶ de dŽcƵŵeŶƚƐ͕ de ů͛aƵdiŽ eƚ de ůa 
ǀidéŽ͘ UŶe fŽƌŵaƚiŽŶ eŶ ůigŶe eƚ deƐ ƚƵƚŽƌieůƐ éƚaieŶƚ diƐƉŽŶibůeƐ ƉŽƵƌ Ɛ͛aƉƉƌŽƉƌieƌ ů͛ŽƵƚiů͘ 
 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Quelles sont les difficultés rencontrées 
dans la mise en œuvre de cette 
problématique ? 
 

Ͳ Le chŽiǆ eƚ ůa diǀeƌƐiƚé deƐ ŽƵƚiůƐ͘ 
EǆeŵƉůe ƉŽƵƌ ů͛ENT͗ cŽŶfƵƐiŽŶ eŶƚƌe eͲ
ůǇcŽ eƚ PƌŽŶŽƚe͕ Ϯ iŶƚeƌfaceƐ de 
cŽŶŶeǆiŽŶ 

Ͳ QƵeůƐ ůŽgicieůƐ ͍ ƋƵeů fŽƌŵaƚ ƉŽƵƌ deƐ 
dŽcƵŵeŶƚƐ ͍ cŽŵŵeŶƚ échaŶgeƌ ůeƐ 
fichieƌƐ aƵdiŽͬǀidéŽ͍ QƵeůůeƐ 
cŽŵƉéƚeŶceƐ ƐŽŶƚ ŶéceƐƐaiƌeƐ ƉŽƵƌ 
eŶƐeigŶeƌ eƚ aƉƉƌeŶdƌe aǀec ůe 
ŶƵŵéƌiƋƵe ͍ 

 

Quels sont les leviers pour relever ces 
difficultés ? 
 

Ͳ ChŽiǆ acadéŵiƋƵe͕ ǀŽiƌ ŶaƚiŽŶaů d͛ƵŶ 
ENT adaƉƚé aƵǆ beƐŽiŶƐ aǀec ƵŶe 
iŶƚeƌface éƉƵƌée eƚ faciůe d͛ƵƚiůiƐaƚiŽŶ 
ƉŽƵƌ ƚŽƵƐ 

Ͳ FŽƌŵaƚiŽŶ ƐǇƐƚéŵaƚiƋƵe à ŵeƚƚƌe eŶ 
Ɖůace ƉŽƵƌ ůeƐ ƉaƌeŶƚƐ eƚ ůeƐ éůèǀeƐ 

Ͳ La ŶéceƐƐiƚé de ƉéƌeŶŶiƐeƌ ůeƐ ŽƵƚiůƐ 
ŶƵŵéƌiƋƵeƐ ƉŽƵƌ ů͛ÉdƵcaƚiŽŶ 

Ͳ ÉǀŽůƵƚiŽŶ de PIX ͗ ǀaůidaƚiŽŶ deƐ 
cŽŵƉéƚeŶceƐ daŶƐ ƚŽƵƚeƐ ůeƐ diƐciƉůiŶeƐ͘ 
CŽŶceƉƚiŽŶ de ƉaƌcŽƵƌƐ adaƉƚé aƵ 
ƉƵbůic ;éůèǀeƐ͕ ƉƌŽfeƐƐeƵƌƐ͕ ƉaƌeŶƚƐͿ 
ƉŽƵƌ ǀaůideƌ deƐ cŽŵƉéƚeŶceƐ à ƐŽŶ 
ƌǇƚhŵe 

Ͳ Meƚƚƌe eŶ aǀaŶƚ ceƌƚaiŶeƐ cŽŵƉéƚeŶceƐ 
digiƚaůiƐéeƐ deƐ éůèǀeƐ͘ EǆeŵƉůe ͗ iůƐ 
déǀeůŽƉƉeŶƚ deƐ ƐƚƌaƚégieƐ daŶƐ deƐ 
jeƵǆ cŽŵŵe Fortnite͕ eŶ cŽůůabŽƌaŶƚ 
aǀec deƐ cŽͲéƋƵiƉieƌƐ à ů͛iŶƚeƌŶaƚiŽŶaů  

 

Exemples de réussites : 
͙ 

 
 

Présentation d͛une expérience réussie 
Action :  
Public concerné : 
Descriptif : 
͘͘ 
AcƚiŽŶ ͗ ͙͙͙͙͙͙͙͙͙͙͙͙͙͙͙͙͙͙͙͙͙͙͘ 
PƵbůic cŽŶceƌŶé ͙͙͙͙͗͘͘ 
DeƐcƌiƉƚif ͗  
 

 
 

SYNTHESE GH Oa GHX[LqPH TXHVWLRQ WUaLWpH :QXeOOe cXOWXUe cRPPXQe, TXeOOeV 
cRPSpWeQceV, TXeOV RXWiOV SaUWagpV ? 

 


	



