
 

Une synthèse TraAM 
2015-2016 à 2017-2018 
 

 

 

Débuter en collège 
 
Différentes activités permettent de démarrer le travail algorithmique avec des élèves : il s’agit bien d’amener 
les élèves à comprendre une organisation structurée de consignes précises permettant d’obtenir un résultat 
voulu. 

Images à cliquer… 

 
 
 
 
 

Tous ces liens (cliquer sur les images 😉) proposent des activités qui permettent de débuter mais aussi 
d’entretenir et de commencer à approfondir les connaissances en algorithmique. 
 
 

Approfondir en collège 
Images à cliquer… 

 
 
 

 
 

 
 
 

Pour 
démarrer 
avec 
Scratch 

 
Des 
exercices 
donnés en 
évaluation 

 
Des questions 
flash… 

 
 
Le site 
code.org 
Et en 
particulier 
l’heure de 
code… 

   
Et des concours informatiques 
en ligne ! 

 

 
De nombreuses 
activités,  
permettant une 
différenciation 
en classe. 

 
Des idées pour 
aller plus loin 

encore 😉  

 
Des liens vers des travaux 
d’autres académies : 
 
TraAM 2015-2016 : 
algorithmique au collège 
et au lycée 
TraAM 2016-2017 : 
algorithme et 
programmation en 
interdisciplinarité 

   
Et toujours les concours 
informatiques en ligne ! 

http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2017/demarrer-avec-scratch-926928.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2017/des-exercices-donnes-en-evaluation-1041173.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2017/activites-rapides-et-algorithmique-969506.kjsp?RH=1447781579652
https://code.org/learn
https://code.org/learn
https://code.org/
http://castor-informatique.fr/
http://algorea.org/#/
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2017/scratch-pour-la-classe-959724.kjsp?RH=1447781579652
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2015-2017/scratch-des-idees-a-prendre-ou-a-laisser--958976.kjsp?RH=1447781579652
http://eduscol.education.fr/maths/enseigner/ressources-et-usages-numeriques/developpement-des-pratiques-pedagogiques-en-academie/travaux-academiques-mutualises/2015-2016-algorithmique-au-college-et-au-lycee.html
http://eduscol.education.fr/maths/enseigner/ressources-et-usages-numeriques/developpement-des-pratiques-pedagogiques-en-academie/travaux-academiques-mutualises/2016-2017-algorithmique-et-programmation-dans-un-epi.html
http://castor-informatique.fr/
http://algorea.org/#/


 

Un accompagnement vers le lycée. 
Pour débuter au lycée. 
 

Extrait du programme du cycle 4 : 
 

Au cycle 4, les élèves s’initient à la programmation, en développant dans une démarche de projet quelques 
programmes simples, sans viser une connaissance experte et exhaustive d’un langage ou d’un logiciel 
particulier. En créant un programme, ils développent des méthodes de programmation, revisitent les 
notions de variables et de fonctions sous une forme différente, et s’entraînent au raisonnement. 
 

Extrait du programme de seconde : 
 

L’algorithmique a une place naturelle dans tous les champs des mathématiques et les problèmes posés 
doivent être en relation avec les autres parties du programme (fonctions, géométrie, statistiques et 
probabilité, logique) mais aussi avec les autres disciplines ou la vie courante. 
 
L’approche varie entre le collège et le lycée et il convient sans doute de préparer les élèves dès la fin du 
cycle 4. 
Une piste à privilégier est certainement le travail en débranché, qui facilitera une transition vers un 
langage de programmation, tel que Python.  
 

Images à cliquer… 
 

 
Pour démarrer 
avec Python 

 
Des pistes de 
réflexions 
(didactiques et 
pédagogiques). 
Le travail en 
débranché comme 
lien Scratch – Python. 
Des idées de 
questions flash. 

 
Des activités un 
peu plus élaborées 
pour la classe. 

 
Des idées pour 
aller plus loin 

encore 😉  

 
Des liens vers des travaux 
d’autres académies : 
 
TraAM 2017-2018 : 
Continuité des 
apprentissages en 
algorithmique et en 
programmation 

 
Pour faire le lien 
du bloc à la ligne 
de code : par 
exemple pour des 
élèves qui 
voudraient aller 
de Scratch vers 
Python en 
autonomie… 

 
La page Python de 
l’Académie de 
Nantes. 

 
Plus spécifiquement, la 
page Formation à Python à 
destination des 
enseignants. 

Du tableur vers Python 

http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2017-2018/demarrer-avec-python-1110345.kjsp?RH=1510509626265
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2017-2018/de-scratch-a-python-vers-la-programmation-au-lycee-1110439.kjsp?RH=1510509626265
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2017-2018/python-pour-la-classe-1110404.kjsp?RH=1510509626265
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2017-2018/python-des-idees-a-prendre-ou-a-laisser--1110347.kjsp?RH=1510509626265
http://eduscol.education.fr/maths/enseigner/ressources-et-usages-numeriques/developpement-des-pratiques-pedagogiques-en-academie/travaux-academiques-mutualises/2017-2018-continuite-des-apprentissages-en-algorithmique-et-programmation.html
http://mathematiques.discipline.ac-lille.fr/accueil/ressources/pyblock
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/mutualisation/logiciels/python-1049620.kjsp?RH=MATH
http://python.abriand.info/
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/actions-nationales-2017-2018/du-tableur-vers-python-1121577.kjsp?RH=1510509626265

