Niveau 4ème 
 


Notice d'utilisation de l'animation : "lumière"

Optique

Programme :

"Mettre en évidence une condition nécessaire pour la vision : l'entrée de la lumière dans l'œil."

"Savoir que pour voir il faut recevoir de la lumière."

But de l'animation :

Elle permet d'aider les élèves à mieux comprendre quelles sont les conditions de la vision d'un objet :

a) il faut qu'il soit éclairé

b) il faut que des rayons lumineux issus de l'objet puissent parvenir jusqu'à l'œil de l'observateur.

Elle permet en outre d'établir un fait important : "si on peut voir au travers d'un filtre ; c'est qu'il laisse passer une partie de la lumière".

Utilisation de l'animation :

Elle peut être utilisée de deux façons :

a) d'une manière autonome par les élèves (à charge pour l'enseignant de concevoir un document s'il souhaite que l'élève conserve une trace du travail effectué).


b) par l'enseignant à l'attention de toute la classe (le professeur peut alors faire abstraction des questions, des commentaires
 et des réponses liés au document au cours). 
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